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INTRODUCAO

O GPG e um conjunto de ferramentas que possibilitam o
desenvolvimento de aplicacoes nas quais a partir da montagem de
um modelo de dados pode-se criar, manter e exibir informacoces
sobre suas entidades, sua representacao espacial, e como elas se
relacionam entre si.

Podemos entao dizer que o GPG possui uma estrutura para
representar as informacoes na qual sera montado o seu modelo de
dades e onde deverao constar a representacao espacial, os
atributos alfanumericos e a topologia dos mesmos, e uma linguagem
de programacac que permitira o encadeamento logico das diversas
funcoes do GPG de forma que ¢ usuario manipule os seus dados a
partir de sessoes graficas interativas.

ESTRUTURA DE DADOS

C GPG possui b5 tipos de dados, tambem chamados de
facilidades e subfacilidades para representar as informacoes:

Tipo 1 - Facilidade pontual, que possul apenas uma coordenada
absoluta.

Ex.: Poste, cruzamento de ruas, arvore, etc.

Tipo 2 - Facilidade conhecida como "SPAN", e uma facilidade
definida por dois pontos absolutos.

Ex.: Segmento de rua, circuito primaric, linha de duto
de gas, etc.

Tipo 3 - Conhecida como facilidade de controle, e definida por
apenas 1 coordenada absoluta, e e utilizada como elo
de ligacao entre 2 outras facilidades.

Ex.: Valvula, transformador, chave, etc.

Tipo 4 - e uma subfacilidade que possui atributos alfanumerios
e graficos.

Uma subfacilidade e semelhante a uma facilidade, a unica
diferenca e que ela esta sempre associada a esta ultima, ou seja,
ela so existe se a facllidade a qual ela esta associada exilstir.

Ex.: Placas de sinalizacao, medidores, etc.

Tipo 5 - Tambem conhecido como segmentos repetidos de dados,
nao possul representacao grafica.

Ex.: Relatorio de Manutencao, etc.



Os dados sac armazenados de forma

chamadas "workspaces'". A estrutura hierarguica e uma forma comum

de armazenar dados, so dgque tradicicnalmente e dado enfase aos

atributos, e a estrutura do GPG adiciona a eles 1informacoes de
localizacao e conectividade.
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Na workspace as facilidades estao agrupadas em "layers",
onde cada uma destas reune informacces logicamente relacionadas,
assim sendo a layer drenagem reune todos os dados sobre a rede de
drenagem.

Hierarquicamente falando a layer e o segmento pal de todas
as coordenadas absolutas (ptos. absclutos) relativas aos dados
contidos na mesma. Da mesma forma, cada ponto absoluto e o
segmento pal dos pontos conectores a ele associados. Os pontos
conectores sao os elementos que informam comoc as facilidades que
se utilizam de um mesmo ponto absoluto estao topologicamente
relacionadas. Para exemplificarmos, 1imagine depoils segmentos de
rua que se encontram em um cruzamento, e loglco que os extremos
desses segmentos utilizam o© mesmo ponto absoluto (coordenada
absoluta). 8Se as duas facilidades estiverem ligadas a este ponto
absolutc por dois pontos conectores diferentes teremos o caso em
que os 2 segmentos estarao topologicamente separados apesar de
graficamente aparecerem ligados, por outro lado se eles estiverem
ligados atraves do mesmo pontc conector, entac os segmentos
estarao topologica e graficamente unidos.
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voltando a hierarquia, os pontos conectores sac os pails das
facilidades (tipo 1,2 e 3). Por sua vez as facilidades sao os
pais dos segmentos graficos, e podem ou nao ter tambem associladas
a elas subfacilidades do tipo 4 ou segmentos de dados repetidos
do tipo 5. Uma subfacilidade do tipo 4 e pal de um segmento
grafico e pode tambem ter um tipo 5 como filho.

O segmento grafico contem a representacao grafica de uma
facilidade, ou seja, como esta sera mostrada na tela. Cada
facilidade ou subfacilidade na workspace possui obrigatoriamente
um ou mais segmentos graficos. Ja que uma facilidade pode possuir
mais de um segmento grafico, existe um criterio de selecao
(escala e classe) a partir do qual se define gqual ou quais

segunentos vao aparecer na tela.
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O trecho em linhas pontilhadas poderia aparecer integral ou
parcialmente amarrado a uma facilidade tipo 1 ou tipo 3.



ESTRUTURA DO GPG

O processo de geracao de uma aplicacao GPG e semelhante ao
de gqualquer aplicacao alfanumerica convencional. Como o GPG e uma
ferramenta de desenvolvimento, ele utiliza um conjunto padraoc de
comandos para implementar a sua operacaoc, OS guais sao
classificados em arquivos fontes de definicac (SDF - source
definition files). Atraves da construcao destes arquivos de
definicao e estabelecidoc como a sessao interativa do GPG vai
funcionar e como a estrutura de dados sera montada. Estes
arquivos de definicao dc GPG sao escritos, compilados e testados
como qualquer programa fonte.

L B X K __B & B B N N B R A G S S e S T e L 8 X §F ¥ § ¥ X ¥ ¥ ¥ L a a N B B &R B B BN . N ¥ §F EF ]

Definicao Definicao Definicao Definicao
de Simbolos de Menus de Entidades de Mensagens
Compilador Compillador Compilador Compilador

Simbolos de Menus de Entidades de Mensagens
Pool de Pool de Pool de Pool de
Simbolos Menus Entidades Mensagens

G PG
| |
Pool de Arquivos de
Workspaces Inicializacao

Cada pool mostrado na figura e um arquivo em disco onde o
resultado de cada compilacao e armazenado, a unica excecao e o
pool de workspaces que na verdade e uma area em disco onde sao
salvas as varias workspaces disponiveis para aplicacaoc. E
interessante observar dgque o GPG nao trabalha com mais de uma
workspace simultaneamente.

Para se executar uma aplicacao GPG alqumas das definicoes
armazenadas nestes Pools deverao ser carregadas na memoria
virtual do usuario. Com excecao dos arquivos de mensagens e dos
conjuntos de simbolos, apos a inicializacao, o GPG nao fara
nenhuma consulta automatica a arquivos em disco, trabalhara a
maior parte do tempo apenas em memoria. O GPG fornece algumas
funcoes due podem ser usadas para carregar novas definicoes
durante a execucao.



Simbolos

Este arquivo contem  varilos conjuntos de simbolos
pre-definidos no GPG, gue podem ou nao atender as aplicacoes.
Quando necessario, outros simbolos ou conjunto de simbolos podem
ser criados interativamente pelo usuario atraves de um programa

componente do GPG.

Menus

Uma sessao GPG interativa e controlada por funcoes
selecionadas pelo usuario a partir de menus. Todas as operacces
comuns a uma determinada aplicacao serao agrupadas em um ou mails
menus que poderao ser seletivamente carregados e mostrados na
tela ou registrados em uma mesa digitalizadora. Os menus sao
criados a partir da compilacao de um conjunto de especificacoes
codificadas pelo programador em uma linguagem de definlicao de
menus. Cada um destes menus e dividido em areas retangulares de
tamanho variavel que quando apontadas pelo cursor invocam uma

serie de acoes codificadas na linguagem de definicao de menus.

Entidades

O arquivo de definicao de entidades e dividido em tres
partes:

- facilidades

- pointing rules

- plctures (segmentos graficos)

Facilidades

Todas as facilidades serao definidas utilizando um formato
padrao de codificacao do GPG. Dentre as informacoes que serao
explicitadas estao, o nome da facilidade, uma identificacaoc

numerica, a layer a gque pertence, o seu tipo, o© numeroc da
definicao da sua picture, e todos os atributos alfanumericos

associados a esta facilidade. Estes atributos serac definidos um
a um como campos de uma estrutura, onde se fornece o tipo da
informacaoc e um valor inicial para a mesma. Um campo oOu um
conjunto de campos pode possulir um fator de repeticao.

Pointing rules (Regras de Apontamento)

Quando o© usuario marca um pontoc na tela ou na mesa
digitalizadora que nao esteja em uma area de menu, este ponto
sera interpretado pela pointing rule corrente que definira o que
se fara com o mesmo. As pointing rules definem como interpretar
os apontamentos feitos na tela, estabelecendo qual facilidade
deve ser selecionada, que coordenadas seraoc usadas na modificacao
ou inclusao de facilidades, definindo os pontos sobre os quals as
pictures serac criadas e etc. Uma pointing rule torna-se corrente
a partir de uma operacao a nivel de menu. As pointing rules sao
codificadas em uma linguagem propria, e apesar de o GPG Jja ter



pre-definido um conjunto de pointing rules, o desenvolvimento de
uma aplicacao vai requerer a codificacac de um novo conjunto

adequado as suas necessidades.

Pictures

As definicoes de picture sao utilizadas para criar a
representacao grafica de uma facilidade no momento em que esta e
adicionada a workspace, ou para adicionar novos segmentos
graficos a uma facilidade ja existente. 0 segmento grafico contem
todas as informacoes necessarias para se desenhar uma facilidade,
e e constituido por um ou mais pedacos de desenho (picture
pieces). O programador GPG definira qual ou quais picture pieces
constituirao aquele segmento grafico. Algumas picture pieces
disponiveis:

- linha

- arco

- spline
- simbolo
- texto

- poligono etc.



A sequir temos um exemplo mostrando o relacionamento entre

menu e definicao de entidade (facilidade, pointing rule e
picture), atraves da adicao a workspace de uma guia representada
por um segmento de reta.
R e e e e e e e e e e e e e e e e e T TS T T T T T T ;
R -~- DEFINICAO DE MENU PARA ADICAO DE GUIA —_—
R mmmm e e e e e e et o e e o e e e e e e e e e e e e e e T -
K ADIC (1,1) 1 DSSLCT ; S = 1 MSIRTN; N GUIA;
K = 1 DSNORM; S = 1 MSGLIN ; S = 2 1 H
K = 1 DS$PMSG; S = 1 "EDICAO DE GUIA";
K = 1 DSPMSG; S = 1 "1 - PONTO INICIALY;
K = 1 DSPMSG; S = 1 "2 - PONTO FINAL ";
K = 1 DSENTY; S=1 CALCAD.;
K = 1 DSENTR
s §=1 2001;
K = 1 DSENTP; S=1 2001;
R ——m e e o e e e e S SSm s s smee e ;
R --- DEFINICAO DA FACILIDADE GUIA ——
s ;
FACDEF(2010) = CALCAD TYPE=1 LAYID=R PIC=2001 KEY=SYS ;
FIELD(1)=ID CHAR(8) DEFVAL=" " ;
FIELD( 2 )=NOME CHAR(8) DEFVAL=" " :
< ;
R --- DEFINICKHO DA POINTING RULE ——
;
PTGDEF (2001) ;
LOGPT(1)=PPT(1) IF R(CALCAD) THEN
OK
ELSE
OK7;
LOGPT(2)=LPT(1) ACTION(1)=1
PICPT = 1
PIN(1);
LOGPT(3)=PPT(2) PICPT=2
PIN(O)
BSADD;
R mmrmm e e e e e e e e e e e e e e e S SeE T ;
R —--- DEFINICAO DA PICTURE ——;
s e ;

PICDEF(2001)  PICLASS=201 DISP SEL EXP

BASEPT=(1,ABSANG) ;
ATTRIB LINTYP=1 PEN=6 SCALE=63;

LINE PP=(1) PP=(2);



Mensagens

Este arquivo contem todas as mensagens do proprio GPG assim
como outras criadas para cada aplicacao. Estas mensagens permitem
tanto a entrada como a saida de informacoes alfanumericas para o
sistema.

ARQUIVO IFF (Interface Format File)

Este arquivo sequencial permite uma interface atraves de um
formato padrao para importacao e exportacao de dados entre o GPG,
o Geomanager e outros sistemas.
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INTRODUCAO

0 sistema e acionado por menus gque sao organizados de uma
forma hierarquica em relacao as varias funcoes programadas.

Ao operador basta c¢olocar © cCursor em uma das opcoes
apresentadas no menu para executar O processo.

Este anexo esta organizado em funcao de cada menu, e dentro
de cada um sao descritas as areas, organizadas, tando quanto
possivel, dentro de um contexto logico de agrupar opcoes
complementares de cada processo.

I )ICA0 DE ATRIBUTOS

AREA ['NOME E CODLOG RUAS | PROPR. LOTE
EDITA APONTAR
ENTIDADE ENTIDADE ATUAL SQL

{ EDITA ENTIDADE

L REMOVER |

Assim, para cada opcao (chave), sao descritos:

menu no qual esta contida

area dentro do menu

chave propriamente dita

categoria do processo

funcao que ela executa

. a descricao da funcao

. pre-requisito para executar a funcao

. a acao do operador
as mensagens nos terminais grafico e alfanumerico

. as acoes complementares do operador guando necessarlas
. as mensagens de erro

e O

A mais alta hierarquia de menu e o MENU GERAL gue apresenta
funcoes de visualizacao da tela, controle do tamanho do cursor €
controle da area de trabalho. Apresenta tambenm, outros menus
secundarios com funcoes especificas. Esse menu nao deve nunca ser

removido do terminal grafico.

E importante destacar que na quase totalidade das acoes ha a
necessidade de apos selecionada uma chave, ser redesenhada a
tela, atraves do acionamento da chave VER no MENU GERAL.

1



MENU GERAIL

GERAL
FUNCOES DE SELECAO MANIPULAR IMAGEM AREA TRABALHO
iMPORTACX0 | [ JaneLa | centro | DEFINIR
DIGITALIZACAD | AMPLIAR | REDUZIR ' REDEFINIR
| ___EDICAO GRAFICA | | COORDEN. | cOD. MOC ESCALA
EDICAO ATRIB. S. FISCAL INFORMAR [ OBTER |
T APLICATIVOS — : — CURSOR
TEMAS ON/OFF [ wex [ 2w
 RELATORIO T | VER | — —
PLOTAGEM J l./ { | \J DESLIGAR ]




Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Geral
Area: Funcoes de selecao

CHAVE: IMPORTACAO

Geral

Carregar no terminal grafico o menu de
importacao de dados.

A chave IMPORTACAO chama o menu IMPORTACAO, com
opcoes de entidades due tem arquivos para
importacao de dados.

nenhum

Selecionar a chave IMPORTACAO.

E apresentado o menu IMPORTACAO.

FEITA A CARGA DO MENU: IMPORTA

Selecionar uma entidade levando ©0 Cursor a
caixa apropriada do menu TMPORTACAO.

nao tenm



Categoria:

runcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal

alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Geral
Area: Funcoes de selecao

CHAVE: DIGITALIZACAQ

Geral

Carregar no terminal grafico O menu de
digitalizacao.

A chave DIGITALIZACAO chama o menu
DIGITALIZACAO, que tem funcoes de digitalizacao
de dados graficos que nao estao em arquivos de
importacao de dados.

nenhum

Selecionar a chave DIGITALIZACAO
Sao apresentados os menus DIGITALIZACAO e APAGA

FEITA A CARGA DO MENU: DIGITA
FEITA A CARGA DO MENU: APAGA

Selecionar uma funcao do menu DIGITALIZACAO
levando o cursor a calixa apropriada.

nao tem



Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Geral
Area: Funcoes de selecao

CHAVE: EDICAO GRAFICA

Geral

Carregar no terminal grafico o menu de edicao
grafica.

A chave EDICAO GRAFICA chama o menu EDICAO
GRAFICA, com funcoes de edicao dos dados
graficos entrados atraves de arquivos de
importacao de dados.

nenhum

Selecionar a chave EDICAO GRAFICA.

Sao apresentados os menus EDICAO GRAFICA e
APAGA.

EDGRAF
APAGA

FEITA A CARGA DO MENU
FEITA A CARGA DO MENU

Selecionar uma funcac do menu EDICAO GRAFICA
levando 0 cursor a caixa aproprilada.

nac tem



Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Geral
Area: Funcoes de selecao

CHAVE: EDICAO DE ATRIBUTOS

Geral

Carregar no terminal grafico o menu EDICAO DE
ATRIBUTOS.

A chave EDICAQO DE ATRIBUTOS chama um menu com
funcoes de edicao de atributos das entidades.

nenhum

Seleclionar a chave EDICAQO DE ATRIBUTOS.
E apresentado o menu EDICAQC DE ATRIBUTOS.

FEITA A CARGA DO MENU: EDATRIB

Selecionar uma funcao do menu EDICAO DE
ATRIBUTOS levando O cursor a calxa
apropriada.

nao tem



Categoria:

Fruncao.:

Descricac:

Pre-requisito:
Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Geral

Area: Funcoes de selecao

CHAVE: APLICATIVOS

Geral

Carregar no terminal grafico O menu
APLICATIVOS.

A chave APLICATIVOS chama um menu com funcoes
de recuperacao por atributo.

nenhum

Selecionar a chave APLICATIVOS.

E apresentado o menu APLICATIVOS.

FEITA A CARGA DO MENU: APLICATIVOS

Selecionar uma funcao do menu APLICATIVQOS
levando © cursor a caixa apropriada.

nao tem



Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Geral
Area: Funcoes de selecao

CHAVE: TEMAS ON-OFF

Geral

Carregar no terminal grafico o menu ON OFF.

A chave TEMAS ON-OFF chama um menu com temas
disponivels para visualizacao na tela.

nenhum

Selecionar a chave TEMAS ON-QOFF.

E apresentado o menu ON OFF.

FEITA A CARGA DO MENU: ONOFF

Escolher o tema que quer tornar visivel
apontando o lado esquerdo da caixa com O nome e
o tema gue quer tornar nao vVvisivel, na caixa
com o nome do tema no lado direito. Ao terminar
toda a escolha, selecionar a chave VER do menu
GERAL.

nao tem



Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Geral

Area: Funcoes de selecao

CHAVE: RELATO

Geral

Cerar relatorio sobre ruas

A chave RELATO gera um relatoric com
informacoes sobre todos os segmentos de rua.

nenhum

Selecionar a chave RELATO.

RELATORIO SOBRE 0S SEGMENTOS DE RUA
NOME CODILOG LARGU COMPR PAVIMENTO DIRE PESO

0
0

Maua 13-733-2 0
0

0 0.0 FLEXIVEL B 1.
Aurora 02-595-0 0 1.

0.0 FLEXIVEL B

END OF REPORT

nenhuma
nenhuma

nao tem



Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Geral

Area: Funcoes de selecao

CHAVE: PLOTAGEM

Geral

Gerar arduivo de impressao (plotagem} e enviar
para 1lmpressora (plotter).

A chave PLOTAGEM gera um arquivo de saida para
lmpressora ou plotter.

nenhum

Selecionar a chave PLOTAGEM.

nenhuma

Sao apresentadas telas para entrada de
parametros de definicao da plotagem.

Modificar ou aceitar oS parametros pre-
definldos para a impressao ou plotagem.

nac tem
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Menu: Geral
Area: Manipula imagem

CHAVE: JANELA

Categoria: Geral
Funcao: Definir janela apropriada.
Descricao: Permite a escolha de uma area retangular a ser

redesenhada em toda a tela grafica em uma
escala maior e com um novo centro (o centro

deste retangulo).

Pre-requisito: nenhum

Acao do Operador: 1. Selecionar a chave JANELA.
2. Marcar o canto inferior esquerdo e O

superior direito da janela que quer

visualizar.
3. Selecionar a chave VER.

Resposta terminal
grafico: A janela escolhida e redesenhada na tela em uma

escala maior.

Mensagem terminal
alfanumerico: nenhuma

Mensagem de Erro: nao tem

11



Menu: Geral
Area: Manipula imagem

CHAVE: CENTRO

Categoria: Geral

Funcao: Movimentar a tela a partir da selecaoc de um
novo centro.

Descricao: Permite a movimentacaoc da tela a partir da
marcacao de um novo centro de interesse. A
escala se mantem i1nalterada.

Pre-requisito: nenhum

Acao do Operador: 1. Selecionar a chave CENTRO.
2. Apontar o novo centro de ilnteresse.
3. Selecionar a chave VER.

Mensagem terminal
alfanumerico: nenhuma

. &
Resposta terminal

grafico: Redesenha a tela na mesma escala mas
centralizada no ponto marcado pelo operador.

Mensagem de Erro: nao tem

12




Menu: Geral
Area: Manlpula 1magen

CHAVE: AMPLIAR

Categoria: Geral
Funcao: Ampliar a imagem no terminal grafico
Descricao: Aumenta a escala da imagem em duas vezes, sem

mudar o centro da tela.

Pre-requisito: nenhum

Acao do Operador: 1. Selecionar a chave AMPLIAR
2. Selecionar a chave VER.

Mensagem terminal
alfanumerico: nenhuma

Resposta terminal
grafico: Redesenha a tela numa escala maior,

mantendo a mesma centralizacao anterior.

Mensagem terminal
alfanumerico: nenhuma

Mensagem de Erro: nao tem

13



Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Mensagem de Erro:

Menu: Geral
Area: Manipula imagem

CHAVE: REDUZIR

Geral

Reduzir a escala da imagem no terminal grafico.

Diminui a escala da imagem em duas vezes, sem
mudar ¢ centro da tela.

nenhum

1. Selecionar a chave REDUZIR
2. Selecionar a chave VER.

nenhuma

Redesenha a tela numa escala menor,
mantende a mesma centralizacao anterior.

nenhuma

nao ten

14



Menu: Geral
Area: Manipula 1lmagem

CHAVE: COORDENADA

Categoria: Geral

Funcao: Exibir Jjanela a partir de coordenadas dadas
pelo operador atraves do teclado.

Descricao: Ao selecionar a chave COORDENADA e pedido ao
operador dque entre atraves do tecladec com ©
valor em UTM dos cantos inferior esquerdo e
superior direitoc da nova tela.

Pre-requisito: nenhum

Acac do Operador: 1. Selecionar a chave COORDENADA.
2. Selecionar a chave VER.

Mensagem terminal
alfanumerico: ENTRE COM 0S CANTOS DO SEU OVERLAY:

Acao do Operador: Entrar com os valores UTM dos cantos inferior
esquerdo e superior direito atraves do teclado

do terminal alfanumerico.

Resposta terminal
grafico: A Jjanela pedida e redesenhada em escala que

cubra a tela inteira.

Mensagem de Erro: nao tem

15



Menu: Geral

Area: Manipula imagem

*J

CHAVE: COD MOC

Cateqgoria: Geral

Funcao: Recuperar a quadricula de uma folha
cartografica.

Descricao: Ao selecionar a c¢have COD MOC aparece no

terminal alfanumerico os numeros das folhas
cartograficas. A escolha e felita atraves de
entrada pelo teclado, e a workspace e
redesenhada  de acordo com a quadricula.

Pre-requisito: nenhum
Acao do Operador: Selecionar a chave COD MOC.

Mensagem terminal
alfanumerico: ENTRE COM O CODIGO DA FOLHA:---/-

ENTRE COM O NUMERO CORRESPONDENTE A FRACAO DA
FOLHA: ——

(DIGITE 7 PARA VISUALIZAR A FOILHA TODA)

— sy vew bnl sies il e ——— PR Y S B S A dleny S BN GEEE BN AEES BEED S

Acao do Operador: Entrar com o codigo da folha e numerc da fracao
que quer visualizar.

16



Resposta terminal

grafico: E mostrada na tela a area correspondente a
folha escolhida pelo operador em escala
aproximada.

Mensagem de Erro: nao tem

17



Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem de ]

BYYO:

Menu: Geral
Area: Manipula imagem

CHAVE: 5. FISCAL

Geral

Recuperar setor fiscal.

Ao selecionar a chave S.FISCAL e pedido ao
operador a entrada atraves do teclado da
identificacao do setor fiscal que quer
recuperar.

nenhum

Selecionar a chave S. FISCAL.

ENTRE COM O NUMERO DO SETOR FISCAL:-—----

Entrar com o numero do setor fiscal que quer
visualizar.

E mostrada na tela grafica o setor fiscal
requerido por inteiro.

nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Mensagem de Erro:

Menu: Geral
Area: Manipula imagem

CHAVE: SETAS

Geral

Movimentar a tela sem alteracao da escala.

Permite a movimentacac de meia tela nas quatro
direcoes: direita, esgquerda, para cima ou para
baixo. Apos selecionar uma seta, deve ser
selecionada a chave VER para a exibicao da nova

tela.

nenhum

1. Selecionar a chave SETA.
2. Selecionar a chave VER.

E redesenhada na tela, mantendo a escala,
mas mudando o centro da tela meila tela para a
direcao escolhida.

nenhuma

nao tem
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Menu: Geral

Area: Manipula l1magem

CHAVE: VER
Categoria: Geral
Funcao: Redesenhar a tela grafica.
Descricao: Redesenha a tela grafica atualizada.
Pre-requisito: nenhum

Acao do Operador: Selecionar a chave VER.

Mensagem terminal
alfanumerico: nenhuma

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Mensagem de Erro:

Menu: Geral
Area: Area de trabalho

CHAVE: DEFINIR

Geral

Definir nova area de trabalho.

Define atraves de janela de exibicao nova area
de trabalho dentro da workspace em gque se esta
trabalhando, eliminando todas as informacoes

exteriores a essa Jjanela.

Ter na tela grafica apenas a Jjanela que se quer
como area de trabalho.

Selecionar a chave DEFINIR.

nenhuma

DEFININDO NOVA AREA DE TRABALHO!

nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre~reguisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerice:

Menu: Geral

Area: Area de trabalho

CHAVE: REDEFINIR

Geral

Definir uma nova workspace com a qual se quer
trabalhar.

Selecionar entre as workspaces disponiveis uma
nova com a qual se quer trabalhar. E importante
salvar a workspace anterior ou ter certeza de
gque nao ha interesse em salva-la.

Ter certeza de ter salvo a workspace anterior
ou abandonado sem salvar.

Selecionar a chave REDEFINIR.

nenhuma

WORKSPACES NAMES IN FILE:
wsl wsS 2 ws3 . s

THE NUMBER OF FREE BLOCKS IN THE FILE IS:-----

TECLE <ENTER> PARA SATIR SEM CARREGAR AREA DE
TRABALHO.

Entrar com o nome da workspace com a gqual gquer

trabalhar.

WORKSPACE PEDIDA CARREGADA.
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Resposta terminal
grafico: E apagada da tela a workspace anterior, e

mostrada a nova workspace.

Mensagem de Erro: nao tem
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Menu: Geral
Area: Escala

CHAVE: INFORMAR

Categoria: Geral
Funcao: Mostrar a tela grafica numa determinada escala.
Descricao: O operador entra por meio do teclado com a

escala que guer trabalhar e seleciona a chave
VER. A tela e redesenhada agora na nova escala,
mas com a mesma centralizacao.

Pre~-requisito: nenhum
Acao do Operador: Seleclionar a chave INFORMAR.

Mensagem terminal
alfanumerico: ENTRE COM A ESCALA DESEJADA: --—-———--—-

Acao do Operador: 1. Entrar com o valor da escala desejada
atraves do teclado.
2. Selecionar a chave VER.

Resposta terminal
grafico: A tela e redesenhada mantendo o© mesmo centro

mas Ccom nova escala.

Mensagem de Erro: nao tem
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Menu: Geral
Area: Escala

CHAVE: OBTER

Categoria: Geral

Funcao: Informar a escala aproximada da 1imagem no
terminal grafico.

Descricao: Mostrar no terminal alfanumerico a escala
aproximada da imagem no terminal grafico.

Pre-requisito: nenhum
Acao do Operador: Selecionar a chave OBTER.

Mensagem terminal
alfanumerico: ESCALA APROXIMADA --——=> li-——==—-—

Resposta terminal
grafico: nenhuma

Acao do Operador: nenhuma

Mensagem de Erro: nao tem

25



Menu: Geral
Area: Cursor

CHAVE: 1/2X

Categorilia: Geral
Funcao: Diminuir o tamanho do cursor a metade.

Acao do Operador: Selecionar a chave 1/2X.

Resposta terminal
grafico: 0 losango no  cruzamento dos eixos de
apontamento tem seu tamanho reduzido a metade.

Mensagem terminal
alfanumerico: nenhuma

Mensagem de Erro: nao tem
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Menu: Geral
Area: Cursor

CHAVE: 2 X

categoria: Geral

Funcao: Dobrar o tamanho do cursor.
Acao do Operador: Selecionar a chave 2 X.

Resposta terminal
grafico: O losango no cruzamento dos eixos de

apontamento tem seu tamanho dobrado.

Mensagem terminal
alfanumericcec: nenhuma

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Menu: Geral

Area: Desliga

CHAVE: DESLIGAR

Geral

Terminar a sessao GPG.

Encerra a sessao do GPG apagando a workspace da
tela. E preciso que o operador tenha a certeza
de gue quer abandonar a workspace, polis os
dados que nao forem salvos, nao serao mais
recuperados.

Selecionar a chave DESLIGAR.

nenhuma

**%*TEM CERTEZA QUE QUER TERMINAR? (S QU N ) *%%

Informar a partir de entrada pelo teclado
alfanumerico um S (sim) se quiser terminar a
sessao, ou N (nao) se ainda quiser continuar a
sessao.

EXECUTION TERMINATE -- PRESS "ENTER" TO CLEAR
THE SCREEN
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MENU

IMPORTACAO

GUIA I

O8RA

JARDIM

CANTEIRO |

PTO. COTADO

MUNICIPIO

IMPORTACAO

EDIFICIO

E. FERRQ

QUADRA

2 NV. REF

LOTE

32 NV. REF

GEOLOG

ELETROPAULD

REMOVER
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Categoria:

Funcaoc:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal

Menu: Importacao
Area: Importa

CHAVE: GUIA

Importacao

Importar arquivos IFF de dados relacionados a
entidade GUIA.

Ao selecionar a chave com o nome da entidade
que se duer importar aparece no terminal
alfanumerico os nomes dos arquivos disponiveis
para 1mportacao desta entidade. Os nomes desses
arquivos se relacionam com a identificacao das
folhas cartograficas.

Ter chamado o menu IMPORTACAO.

Selecionar a chave GUIA.

ARQUIVOS EXISTENTES PARA O TEMA GUIA, FM = *
arqgl arg2 arq3 “ooe
INFORME O NOME DO ARQUIVQO —=—=—=—=—-

Entrar com o nome do arquivo que guer importar
atraves do teclado.

Os dados do arquivo escolhido sao mostrados na
tela.

alfanunerico: AS GUIAS FORAM CARRECADAS.
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Mensagenm de Erro:

Se o arguivo nao existir e pedida nova entrada
de nome de arquivo, sem Mensagem de Erro.

IFY521 VSIOS5: FILE IS UNUSABLE, PERMANENT ERROR

HAS BEEN DETECTED, FILE FT09FO001l. - significa
gque o arguivo deve estar compactado. E preciso
entac sair da sessac GPG atraves da CHAVE

DESLIGAR do menu GERAL, descompactar o arquivo
e entrar novamente na aplicacao.
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:
Acao do Operador:
Mensagem terminal

alfanumerico:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Menu: Importacao
Area: Importa

CHAVE: OBRA

Importacao

Importar arquivos IFF de dados relaclionados a
entidade OBRA.

Ao selecionar a chave com o nome da entidade

que se quer 1mportar aparece no terminal
alfanumerico os nomes dos arquivos disponiveis
para limportacao desta entidade. 0s nomes desses
arquivos se relacionam com a identificacao das
folhas cartograficas.

Ter chamado o menu IMPORTACAO.

Selecionar a chave OBRA.

ARQUIVCS EXISTENTES PARA O TEMA OBRA, FM = *
argl arq?2 arqs3 ‘oo
INFORME O NOME DO ARQUIVQ —-—==—=——-—-

Entrar com o nome do argquivo dgue quer importar
atraves do teclado.

Os dados do arquivo escolhido sao mostrados na
tela.

AS OBRAS FORAM CARREGADAS.
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Mensagem de Erro: Se o arquivo nao existir e pedida nova entrada
de nome de arquivo, sem Mensagem de Erro.

IFY521 VSIO5: FILE IS UNUSABLE, PERMANENT ERROR
HAS BEEN DETECTED, FILE FTO9F001l. - significa
que o arguivoc deve estar compactado. E preciso
entao sair da sessac GPG atraves da CHAVE
DESLIGAR do menu GERAL, descompactar o arquivo
e entrar novamente na aplicacao.
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:
Acao do Operador:
Mensagem terminal

alfanumerico:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Menu: Importacao
Area: Importa

CHAVE: JARDIM

Importacao

Importar arquivos IFF de dados relacionados a
entidade JARDIM.

Ao selecionar a chave com o nome da entidade
que se quer 1importar aparece no terminal
alfanumerico os nomes dos arquivos disponiveis
para importacao desta entidade. 0s nomes desses
arquivos se relacionam com a ildentificacao das

folhas cartegraficas.

Ter chamado © menu IMPORTACAO,

Selecionar a chave JARDIM.

ARQUIVOS EXISTENTES PARA O TEMA JARDIM, FM = *
argl arq?2 arq3 “voe
INFORME O NOME DO ARQUIVQ —=—=====-

L

Entrar com o nome do arquivo que guer importar
atraves do teclado.

Os dados do argquivo escolhido sao mostrados na
tela.

0S JARDINS FORAM CARREGADOS.
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Mensagem de Erro:

Se o arquivo nao existir e pedida nova entrada
de nome de arguivo, sem Mensagem de Erro.

IFY521 VSIO5: FILE IS UNUSABLE, PERMANENT ERROR
HAS BEEN DETECTED, FILE FT09F001l. - significa

gque o arquivo deve estar compactado. E preciso
entao salr da sessaoc GPG atraves da CHAVE

DESLIGAR do menu GERAL, descompactar o arquivo
e entrar novamente na aplicacao.
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal

Menu: Importacao
Area: Importa

CHAVE: CANTEIRO

Importacao

Importar arquivos IFF de dados relacionados a
entidade CANTEIRO.

AO selecionar a chave com o nome da entidade
que se  dquer 1mportar aparece no terminal
alfanumerico os nomes dos arquivos disponiveis
para importacao desta entidade. Os nomes desses
arquivos se relacionam com a identificacac das
folhas cartograficas.

Ter chamado o menu IMPORTACAO.

Selecionar a chave CANTEIRO.

ARQUIVOS EXISTENTES PARA O TEMA CANTETRO, FM= *
arql arq?z arqg3 ce e
INFORME O NOME DO ARQUIVO —————mme

Entrar com o nome do arquivo que quer importar
atraves do teclado.

Os dados do arquivo escolhido saoc mostrados na
telsa.

alfanumerico: 0S CANTEIROS FORAM CARREGADOS.
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Mensagem de Erro:

Se o argquivo nao existir e pedida nova entrada
de nome de argulvo, sem Mensagem de Erro.

IFY521 VSIOS: FILE IS UNUSABLE, PERMANENT ERROR
HAS BEEN DETECTED, FILE FT09F00l1. - significa
que o arquivo deve estar compactado. E preciso
entaoc sair da sessao GPG atraves da CHAVE
DESLIGAR do menu GERAL, descompactar o argquivo
e entrar novamente na aplicacao.
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:
Acao 4o Operador:
Mensagem terminal

alfanumerico:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Mensagem de Erro:

Menu: Importacao
Area: Importa

CHAVE: PTO COTADO

Importacao

Importar arquivos IFF de dados relacionados a
entidade PONTO COTADO.

Ac selecionar a chave com ¢ nome da entidade
que se quer importar aparece no terminal
alfanumerico os nomes dos arquivos disponiveis
para importacao desta entidade. Os nomes desses
arquivos se relacionam com a identificacao das
folhas cartograficas.

Ter chamado o menu IMPORTACAO.

Selecionar a chave PTO COTADO.

ARQUIVOS EXISTENTES PARA O TEMA PTO COTADO, FM=*

arql arq?2 arq3 “aaw
INFORME O NOME DO ARQUIVQO ——==———-

Entrar com o nome do arquivo gque gquer importar
atraves do teclado.

Os dados do arguivo escolhido sao mostrados na
tela.

O0S PONTOS COTADOS FORAM CARREGADOS.

Se 0 arquivo nao existir e pedida nova entrada
de nome de arquivo, sem Mensagem de Erro.
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IFY521 VSIOS5: FILE IS UNUSABLE, PERMANENT ERROR

HAS BEEN DETECTED, FILE FT09F00l1l. - significa
que o arquivo deve estar compactado. E preciso
entao salr da sessao GPG atraves da CHAVE
DESLIGAR do menu GERAL, descompactar o arquivo

e entrar novamente na aplicacao.
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:
Acao do Operador:
Mensagem terminal

alfanumerico:

Acac do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Mensagem de Erro:

Menu: Importacao
Area: Importa

CHAVE: MUNICIPIO

Importacao

Importar arquivos IFF de dados relacionados a
entidade CONTORNO MUNICIPAL.

Ao selecionar a chave com o nome da entidade
que se quer importar aparece no terminal
alfanumerico os nomes dos arquivos disponiveis
para importacao desta entidade. Os nomes desses
arquivos se relacionam com a identificacao das

folhas cartograficas.
Ter chamado o menu IMPORTACAO.

Selecionar a chave MUNICIPIO.

ARQUIVOS EXTISTENTES PARA O TEMA MUNICIPIO, FM=%*
arqgl arq?2 arqgq3 v e
INFORME O NOME DO ARQUIVO =—=——————-—

L]

Entrar com o nome do arquivo que quer importar
atraves do teclado.

Os dados do arquivo escolhido sao mostrados na
tela.

O CONTORNO DO MUNICIPIO FOI CARREGADO.

5¢ O arquivo nao existir e pedida nova entrada
de nome de arquivo, sem Mensagem de Erro.
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TFY521 VSIOS: FILE IS UNUSABLE, PERMANENT ERROR
HAS BEEN DETECTED, FILE FTO9F001. - significa

que o arquivo deve estar compactado. E preciso
entao sair da sessao GPG atraves da CHAVE

DESLIGAR do menu GERAL, descompactar o arguivo
e entrar novamente na aplicacao.
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:
Acao do Operador:
Mensagem terminal

alfanumerico:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Mensagem de Erro:

Menu: Importacao
Area: Importa

CHAVE: EDIFICIO

Importacao

Importar arquivos IFF de dados relacionados a
entidade EDIFICIO.

Ao selecionar a chave com o nome da entidade
que se quer importar aparece no terminal
alfanumerico os nomes dos arquivos disponiveis
para importacao desta entidade. 0Os nomes desses
arquivos se relacionam com a identificacao das
folhas cartograficas.

Ter chamado o menu IMPORTACAO.

Selecionar a chave EDIFICIO.

ARQUIVOS EXISTENTES PARA O TEMA EDIFICIO, FM= *
arql arq?2 arqg3l ceaes
INFORME O NOME DO ARQUIVO ~=——=———-

i

Entrar com o nome do arquivo que quer importar
atraves do teclado.

Os dados do arquivo escolhido saoc mostrados na
tela.

AS EDIFICACOES FORAM CARREGADAS

Se o arquivo nao existir e pedida nova entrada
de nome de arquivo, sem Mensagem de Erro.
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IFY521 VSIOS: FILE IS UNUSABLE, PERMANENT ERROR
HAS BEEN DETECTED, FILE FTO9F00l1. - significa
que © arquiveo deve estar compactado. E preciso
entao salr da sessao GPG atraves da CHAVE
DESLIGAR do menu GERAL, descompactar o arguivo

e entrar novamente na aplicacao.

L
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:
Acao do Operador:
Mensagem terminal

alfanumerico:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Mensagem de Erro:

Menu: Importacao
Area: Importa

CHAVE: QUADRA

Importacao

Importar argquivos IFF de dados relacionados a
entidade FACE DE QUADRA.

Ao selecionar a chave com o nome da entidade
que se quer importar aparece no terminal
alfanumerico os nomes dos arquivos disponiveis
para importacao desta entidade. Os nomes desses
arquivos se relacionam com a identificacao das
folhas cartograficas.

Ter chamado o menu IMPORTACAO.

Selecionar a chave QUADRA.

ARQUIVQOS EXISTENTES PARA O TEMA QUADRA, FM = *
arqgl arq2 arg3 - e
INFORME O NOME DO ARQUIVO —-=—===—=—-

Entrar com o nome do arquivo gque quer importar
atraves do teclado.

Os dados do arquivo escolhido sao mostrados na
tela.

AS QUADRAS FORAM CARREGADAS.

Se o0 arquivo nao existir e pedida nova entrada
de nome de arquivo, sem Mensagem de Erro.
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IFY521 VSIOS5: FILE IS UNUSABLE, PERMANENT ERROR

HAS BEEN DETECTED, FILE FTO09F00l. - significa
que o arquivo deve estar compactado. E preciso
entao sair da sessaco GPG atraves da CHAVE

DESLIGAR do menu GERAL, descompactar o argquivo
e entrar novamente na aplicacao.
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-reguisito:
Acao do Operador:
Mensagem terminal

alfanumerico:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Mensagem de Erro:

Menu: Importacac
Area: Importa

CHAVE: LOTE

Importacao

Importar arquivos IFF de dados relacionados a
entidade LOTE.

Ao selecionar a chave com © nome da entidade
que se gqguer Iimportar aparece no terminal

alfanumerico os nomes dos arquivos disponiveis
para importacao desta entidade. Os nomes desses
arquivos se relacionam com a identificacao das

folhas cartograficas.

Ter chamado o menu IMPORTACAQO.

Selecionar a chave LOTE.

ARQUIVOS EXISTENTES PARA C TEMA LOTE, FM = ¥
arql arq?z arqa3 . e
INFORME O NOME DO ARQUIVQ -——====-

L

Entrar com o nome do arquiveoc que quer 1importar
atraves do teclado.

Os dados do arquivo escolhido sao mostrados na
tela.

05 LOTES FORAM CARREGADOS.

Se 0 arquivo nao existir e pedida nova entrada
de nome de arquivo, sem Mensagem de Erro.

46



IFY521 VSIO5: FILE IS UNUSABLE, PERMANENT ERROR

HAS BEEN DETECTED, FILE FT09F00l1. - significa
que o arquivo deve estar compactado. E preciso
entao salr da sessao GPG atraves da CHAVE
DESLIGAR do menu GERAL, descompactar o arquiveo

€ entrar novamente na aplicacao.
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Categoria:

Funcao.:

Descricao:

Pre-requisito:
Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Importacao
Area: Importa

CHAVE: GEOLOG

Importacao

Importar arquivos IFF de dados relacionados as
entidades FACE DE QUADRA FISCAL, FACE DE QUADRA
FISCAL MULTIPLA e FACE DE QUADRA NAO FISCAL.

Ao selecionar a chave GEOLOG, sao exibidos no
terminal grafico os dados desse tema. Esse e um
tema de comparacao de dados.

Ter chamado o menu IMPORTACAO.

Seleclionar a chave GEOLOG.

Exibicao dos dados do tema GEOLOG.

05 DADCOS DO GEOILOG FORAM CARREGADOS

nenhuma

IFY521 VSIOS5: FILE 1S UNUSABLE, PERMANENT ERROR
HAS BEEN DETECTED, FILE FT09F00l1l. - significa
que o arquivo deve estar compactado. E preciso
entao sair da sessaoc GPG atraves da CHAVE
DESLIGAR do menu GERAL, descompactar © arguivo
e entrar novamente na aplicacao.
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Categoria:

Funcao:

Descricac:

Pre-requisito:
Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerijico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Importacao
Area: Importa

CHAVE: ELEPAULQG

Importacao

Importar arquivos IFF de dados relacilonados a
entidade ELETROPAULO.

Ao selecionar a chave ELEPAUIO, sao exibidos no
terminal grafico os dados desse tema. Esse e um
tema de comparacao de dados.

Ter chamado o menu IMPORTACAOQ.

Seleciconar a chave ELEPAULO.

Exibicao dos dados do tema ELEPAULO.

OS DADOS DA ELETROPAULO FORAM CARREGADOS

nenhuma

IFY521 VSIOS: FILE IS UNUSABLE, PERMANENT ERROR
HAS BEEN DETECTED, FILE FT09F001. - significa
que o arquivo deve estar compactado. E preciso
entao salr da sessao GPG atraves da CHAVE
DESLIGAR do menu GERAL, descompactar o arquivo
e entrar novamente na aplicacao.
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Menu: Importacao
Area: Importa

CHAVE: E. FERRO

Categoria: Inportacaoc

Funcao: Importar arquivos IFF de dados relacionados
a entidade ESTRADA DE FERRO.

Descricao: Ao selecionar a chave com o nome da entidade
que se quer importar, aparece no terminal
alfanumerico os nomes dos arguivos disponiveils
para lmportacao desta entidade. 0s nomes desses
arguivos se relacionam com a identificacao das

folhas cartograficas.

Pre-requisito: Ter chamado o menu IMPORTACAO.

Acao do Operador: Selecionar a chave E. FERRO.

Mensagem terminal
alfanumerico: ARQUIVOS EXISTENTES PARA O TEMA EFERRO, FM = *
arqil arqg2 arqg3 .o
INFORME O NOME DO ARQUIVO —=—=————w—-—

~J

Acao do Operador: Entrar com o nome do arguivo que quer importar
atraves do teclado.

Resposta terminal
grafico: Apos entrar com ¢ nome do arquivo gue se quer
importar, os dados sao exibidos na tela.

Mensagem ternimal
alfanumerico: AS ESTRADAS DE FERRO FORAM CARREGADAS
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Mensagem de Erro: Se o arquivo nao existir e pedida nova entrada
de nome de arquivo, sem mensagem de erro.

IFY521 VSIOS5: FILE IS UNUSABLE, PERMANENT ERROR
HAS BEEN DETECTED, FILE FT09F00l. - significa
que o arquivo deve estar compactado. E preciso
entao salr da sessao GPG atraves da CHAVE
DESLIGAR do menu GERAL, descompactar o arquivo
e entrar novamente na apllcacao
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Mensagem de Erro:

Menu: Importacao
Area: Importa

CHAVE: 2 NV REF

Importacao

Importar arquivos IFF de dados relacionados a

entidade NIVEL DE REFERENCIA 2.

Ao selecionar a chave com o nome da entidade
que se dquer importar, aparece no terminal
alfanumerico os nomes dos arquivos disponiveis
para importacao desta entidade. Os nomes desses
arquivos se relacionam com a identificacao das
folhas cartograficas.

Ter chamado o menu IMPORTACAO.

L]

Selecionar a chave 2 NV REF.

ARQUIVOS EXISTENTES PARA O TEMA NREF2, FM = *
argil arq?2 arg3 .o
INFORME O NOME DO ARQUIVO ———-———o

Entrar com o nome do arquivo que quer importar
atraves do teclado.

Apos entrar com o nome do arquivo que se quer
importar, os dados sao exibidos na tela.

OS NIVEIS DE REFERENCIA DE 2 NIVEL FORAM
CARREGADOCS

Se 0 arquivo nao existir e pedida nova entrada
de nome de arquivo, sem mensagem de erro.

IFY521 VSIOS: FILE IS UNUSABLE, PERMANENT ERROR
HAS BEEN DETECTED, FILE FTO9F001. - significa
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gque o arquivo deve estar compactado. E preciso
entao sair da sessao GPG atraves da CHAVE
DESLIGAR do menu GERAL, descompactar o arquivo
e entrar novamente na aplicacao.
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Menu: Importacao
Area: Importa

CHAVE: 3 NV REF

Categoria: Importacao

Funcao: Importacao de arquivos IFF de dados relacio-
nados a entidade NIVEL DE REFERENCIA 3.

Descricac: Ao selecionar a chave com o nome da entidade gue se

quer importar aparece no terminal alfanumerico os
nomes dos arqulvos disponlivels para importacao desta entidade. Os
nomes desses argquivos se relacionam com a identificacao das
folhas cartograficas.

Pre-requisito: Ter chamado o menu IMPORTACAO.

Lt

F.

Acao do Operador: Selecionar a chave 3 NV R

Mensagem terminal
alfanumerico: CHAVE ARQUIVOS EXISTENTES PARA O TEMA NREF3,
FM = * -
arql arqgl arqa3 oo
INFORME O NOME DO ARQUIVQO ——=————=—

Acao do Operador: Entrar com o nome do arquivo que quer importa
r atraves do teclado.

- Resposta terminal

grafico: Apos entrar com o nome do arquivo gque se
guer importar, os dados sao exibidos na tela.

Mensagem terminal
alfanumerico: 0S8 NIVEIS DE REFERENCIA DE 3 NIVEL FORAM
CARREGADOS

Mensagem de Erro: Se o arquivo nao existir e pedida nova entrada
de nome de argquivo, sem Mensagem de Erro.

IFY521 VSI0O5: FILE IS UNUSABLE, PERMANENT ERROR
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HAS BEEN DETECTED, FILE FTO9F001l. - significa

gque o0 arquivo deve estar compactado. E preciso
entao sair da sessao GPG atraves da CHAVE
DESLIGAR do menu GERAL, descompactar o arquivo
e entrar novamente na aplicacao.
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Menu: Importacao
Area: Remove

CHAVE: REMOVER

Categoria: Geral

Funcao: Apagar do terminal grafico o menu.

Descricao: Apaga do terminal grafico o menu que tem essa
funcao.

Acao do Operador: 1. Selecionar a chave REMOVER
2. Selecionar a chave VER.

Mensagem terminal
alfanumerico: MENU LIBERADCO. NOME: IMPORTA

Mensagem de Erro: nac tem
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MENU DIGITALIZACAO

EIXO DE RUA

L. I NHA LINHA

2 PTOS, S PTOS.

CiIRC.

POSTE
FRI1M.

[_ TELESP

COMGAS

DIGITALIZACAO

DRENAGEM

AGUA

ESGOTO

PCNTE

VIADUTO

TROLE I1BUS

PROJETO

SETOR

A. PUBLICA

PARCELAMENTO

FAVELA

MEL HOR.

APAGA

REMOVER

57




Menu: Digiltalizacao
Area: Eixo de rua

CHAVE: LINHA 2 PTOS

Categoria: Digitalizacao
Funcao: Adicionar entlidade RUA como segmento de reta.
Descricao: Ao selecionar a chave LINHA 2 PTOS, e pedido ao

usuarlo que margue com © cursor dolis pontos na
tela. Esses pontos deverao corresponder a dois
pontos de cruzamento de rua. Se os pontos de
cruzamento ainda nao existirem eles serao
automaticamente criados como entidades.

Pre-~-requlisito: Ter chamado o menu DIGITALIZACAO.

Acao do Operador: Selecionar a chave LINHA 2 PTOS.

Resposta terminal
grafico: nenhuma

Mensagem terminal
alfanumerico: APONTE DOIS PONTOS
1. PRIMEIRO CRUZAMENTO
2. SEGUNDO CRUZAMENTO

Acao do perador: Marcar dols pontos de cruzamento de rua, ja
existentes ou nao.

Mensagem terminal
alfanumerico: UM CRUZAMENTO FOI CORRELACIONADO - significa
gque fol aproveitado um ponto de cruzamento.
Essa mensagem significa que esta havendo
continuacaoc da rede.

NAQ FOI CORRELACIONADO UM CRUZAMENTO -~ signifi-
ca gue foli criado um novo ponto de cruzamento.

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Menu: Digitalizacao
Area: Eixo de rua

CHAVE: LINHA 5 PTOS

Digitalizacao

Adicionar entidade RUA como linha de cinco
pontos.

Ao selecionar a chave LINHA 5 PTOS, e pedido ao
usuario que marque com O cursor cinco pontos na
tela. O primeiro e o ultimo pontos deverao

corresponder a pontos de cruzamento de rua,
enquanto oS outros tres serao pontos

intermediarios. Se os pontos de, cruzamento
ainda nao existirem eles serao automaticamente

criados comeo entidades.
Ter chamado ¢© menu DIGITALIZACAO.

Selecionar a chave LINHA 5 PTOS.

nenhuma

APONTE CINCO PONTOS

1. PRIMETRO CRUZAMENTO
2. TRES PONTOS INTERMEDIARIOS
3. SEGUNDO CRUZAMENTO

Marcar cinco pontos, sendo o primeiro e o
ultimo de cruzamento de 1rua, Ja exlstentes

ou nao.

UM CRUZAMENTO FOI CORRELACIONADO - significa
que foi aproveitado um ponto de cruzamento.
Essa mensagem significa dque esta havendo

continuacao da rede.
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NAO FOI CORRELACIONADO UM CRUZAMENTO - signifi-
ca que fol criado um novo ponto de cruzamento.

Mensagem de Erro: nao temn
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Categoria:
Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:
Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acac do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Mensagem de Erro:

Menu: Digitalizacao
Area: Eletrica

CHAVE: POSTE

Digitalizacao
Adicionar entidade POSTE.

Ao selecionar a chave POSTE, e pedido ao
usuario que margue com o cursor um ponto na
tela no 1local a ser adicionada a entidade

POSTE.

Ter chamado © menu DIGITALIZACAOQ.

Selecionar a chave POSTE.

nenhuma

APONTE LOCALIZACAO DO POSTE.

Marcar um ponto onde deve ser adicionado um
poste de luz.

nenhuma

nao tem
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Menu: Digitalizacao
Area: Eletrica

CHAVE: CIRC. PRIM.

Categoria: Digitalizacao

Funcao: Adicionar entidade CIRCUITO PRIMARIO como
segmento de reta.

Descricao: Ao selecionar a chave CIRC. PRIM., e pedido ao
usuario gue marque com O cursor guatro pontos
na tela. Com isso e adicionada uma entidade

CIRCUITO PRIMARILO.
Pre-requisito: Ter chamado o menu DIGITALIZACAO.
Acao do Operador: Selecionar a chave CIRC. PRIM.

Resposta terminal
grafico: nenhuma

Mensagem terminal
alfanumerico: EDICAO DE CIRCUITO PRIMARIO
1. UM POSTE
2. PRIMEIRO PONTO DA LINHA
3. OUTRQO POSTE
4. SEGUNDOC PONTO DA LINHA

Acac do Operador: Correlacionar um poste, marcar o ponto onde se
inicia a 1linha, correlacionar outro poste, e

entao marcar o ponto onde termina a linha.
Mensagem de Erro: NAO FOI CORRELACIONADO UM POSTE - significa gque

nao fol encontrado um poste. Recomecar a regra
do primeiro ponto.
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Menu: Digitalizacao
Area: Telesp

CHAVE: TELESP

Categoria: Geral

Funcao: Carregar no terminal grafico o menu de digitali-
zacao do tema TELEFONE.

Descricao: A chave TELESP chama o menu TELEFONE, com
funcoes de digitalizacao do tema TELEFONE.

Pre-requisito: Ter chamado o menu DIGITALIZACAO.
Acac do Operador: Selecionar a chave TELESP.

Resposta terminal
grafico: E apresentado o menu TELEFON]

L)

Mensagem terminal
alfanumerico: FEITA A CARGA DO MENU: TELESP
ADICIONE PRIMEIRO OS SIMBOLOS

E DEPOIS A TUBULACAO

Acao do Operador: Selecionar uma funcao do menu TELEFONE levando
O cursor a caixa apropriada.

Mensagem de Erro: nao tem
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Menu: Digitalizacao
Area: Gas

CHAVE: COMGAS

Categoria: Geral

Funcao: Carregar no terminal grafico o menu de
digitalizacao do. tema GAS.

Descricao: A chave COMGAS chama o menu GAS, com funcoes de
digitalizacao do tema GAS.

Pre-requisito: Ter chamado o menu DIGITALIZACAO.
Acao do Operador: Selecionar a chave COMGAS.

Resposta terminal
grafico: E apresentado o menu GAS.

Mensagem terminal
alfanumerico: FEITA A CARGA DO MENU: COMGAS
ADICIONE PRIMEIRO A TUBULACAQO

E DEPOIS 0OS SIMBOILOS.

Acao do Operador: Selecionar uma funcao do menu GAS levando o©
CUrsor a caixa apropriada.

Mensagem de Erro: nao tem
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Menu: Digitalizacao
Area: Drenagem

CHAVE: DRENAGEM

Categoria: Geral

Funcao: Carregar no terminal grafico O menu de
digitalizacao do tema DRENAGEM.

Descricao: A chave DRENAGEM chama ¢ menu DRENAGEM, com
funcoes de digitalizacao do tema DRENAGEM.

Pre—-requisito: Ter chamado o menu DIGITALIZACAO.
Acao do Operador: Selecionar a chave DRENAGEM.

Resposta terminal
grafico: E apresentado o menu DRENAGEM.

Mensagem terminal
alfanumerico: FEITA A CARGA DO MENU: DRENA
ADICIONE PRIMEIROC A TUBULACAO

E DEPOIS 05 SIMBOILOS

Acao do Operador: Selecionar uma funcac do menu DRENAGEM levando
O Cursor a calxa apropriada.

Mensagem de Erro: naoc tem
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Menu: Digitalizacao
Area: Agua

CHAVE: AGUA

Categoria: Geral

Funcao: Carregar no terminal grafico 0 menu de
digitalizacaco do tema AGUA.

Descricao: A chave AGUA chama o menu AGUA, com funcoes de
digitalizacao do tema AGUA por desenho
dinamico.

Pre-requisito: Ter chamado o menu DIGITALIZACAO.

Acao do Operador: Selecionar a chave AGUA.

Resposta terminal
grafico: E apresentado o menu AGUA.

Mensagem terminal
alfanumerico: FEITA A CARGA DO MENU: AGUA
ADICIONE PRIMEIRO A TUBULACAQO
E DEPOIS OS5 SIMBOILOS.

Acao do Operador: Selecionar uma funcac do menu AGUA levando ©
cursor a calxa apropriada.

Mensagem de Erro: nao tem
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Menu: Diligitalizacao
Area: Esgoto

CHAVE: ESGOTO

Categoria: Geral

Funcao: Carregar no terminal grafico o menu de
digitalizacao do tema ESGOTO.

Descricao: A chave ESGOTO chama ¢ menu ESGOTQO, com funcoes
de digitalizacao do tema ESGOTO por desenho
dinamico.

Pre-requilsito: Ter chamado o menu DIGITALIZACAOQ.

Acao do Operador: Seleclonar a chave ESGOTO.

Resposta terminal
grafico: E apresentado o menu ESGOTO.

Mensagem terminal
alfanumerico: FEITA A CARGA DO MENU: ESGOTO

ADICIONE PRIMEIRO A TUBULACAO
E DEPOIS OS SIMBOIOS.

Acao do Operador: Selecionar uma funcao do menu ESGOTO levando o
cCursor a cailxa apropriada.

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcao.:

Descricao:

Pre-requilsito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Digitalizacao

Area: Ponte

CHAVE: PONTE
Digitalizacao

Adicionar entidade PONTE.

Ao selecionar a chave PONTE, e pedido ao
usuario gue margue com O cursor dols pontos na
tela, correspondentes ao ponto inicial e final
da entidade PONTE a ser adicionada.

Ter chamado o menu DIGITALIZACAQ.

Selecionar a chave PONTE.

nenhuma

INFORME O NOME DA PONTE/VIADUTO:

Entrar com o nome da ponte a ser adicionada.

MARQUE 2 PONTOS:
1. PONTO ONDE A PONTE DEVE COMECAR
2. PONTO ONDE A PONTE DEVE TERMINAR.

Marcar os pontos inicial e final da entidade
PONTE a ser adicionada.

nao tem
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Categoria:
Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:
Acac do Operador:
Resposta terminal
grafico:
Mensagem terminal

alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Dlgitalizacao
Area: Viaduto

CHAVE: VIADUTO

Digitalizacao
Adicionar uma entidade VIADUTO.

Ao selecionar a chave VIADUTO, e pedido ao
usuario que marque com o cursor dols pontos na
tela, correspondentes ao ponto inicial e final

da entidade VIADUTO a ser adicionada.
Ter chamado o menu DIGITALIZACAO.

Selecionar a chave VIADUTO.

nenhuma

A

INFORME O NOME DA PONTE/VIADUTO:

EFntrar com o nome do viaduto a ser adicionado.

MARQUE 2 PONTOS:
1. PONTO ONDE A VIADUTO DEVE COMECAR

2. PONTO ONDE A VIADUTO DEVE TERMINAK.

Marcar os pontos inicial e final da entidade
VIADUTO a ser adicionada.

nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagen terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Digitalizacao
Area: Troleibus

CHAVE: TROLEIBUS

Geral

Carregar no terminal grafico © menu de
digitalizacao do tema TROLEIBUS.

A chave TROLEIBUS chama o menu TROLEIBUS, com
funcoes de digitalizacao do tema TROLEIBUS.

Ter chamado © menu DIGITALIZACAO.

Selecionar a chave TROLEIBUS.

E apresentado o menu TROLEIBUS.

FEITA A CARGA DO MENU: TROLEI
ADICIONAR PRIMEIRO A LINHA
E DEPOIS 0S SIMBOLOS

Selecionar uma funcaoc do menu TROLEIBUS levando
O cursor a calxa apropriada.

nao tem
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Menu: Digitalizacao
Area: Projeto

CHAVE: PROJETO

Categoria: Geral

Funcao: Adicionar entidade PROJETO DE OBRA.

Descricao: A chave PROJETO chama ¢ menu de edicao dinamica
gue permite a digitalizacao do tema PROJETO DE
OBRA L

Pre-requisito: Ter chamado o menu DIGITALIZACAO.

Acao do Operador: Selecionar a chave PROJETO.

Resposta terminal
grafico: E apresentado o menu EDICAQ DINAMICA.

Mensagem terminal
alfanumerico: FEITA A CARGA DO MENU: DINAM
MARQUE OS PONTOS EXTREMOS DO PROJETO

FACA O SEU DESENHO, E SALVE-O DEPOIS

Acao do Operador: Selecionar uma funcao do  menu de edicao
dinamica levando o cursor a caixa apropriada.

Mensagem de Erro: nao tenm
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Digitalizacao
Area: Melhoramento

CHAVE: MELHOR.

Geral

Adicionar entidade MELHORAMENTO VIARIO.

A chave MELHORAMENTO chama o© menu EDICAO
DINAMICA, com funcoes de digitalizacao por
desenho dinamico do tema MELHORAMENTO VIARIO.

Ter chamado © menu DIGITALIZACAO.

Selecionar a chave MELHORAMENTO

E apresentado o menu EDICAO DINAMICA.

FEITA A CARGA DO MENU: DINAM
MARQUE 0OS PONTOS EXTREMOS DO MELHORAMENTO

FACA O SEU DESENHO E SALVE-O DEPOILS.

Marcar uma janela (os lados inferior esquerdo e
superior direito) um pouco maior do que a area
na qual sera adicionado o melhoramento viario.

Aparece um grid com colunas da largura dos
pontos marcados na tela.

Desenhar ¢ melhoramento viario usando as
funcoes do menu de edicao dinamica.

nao tem
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Menu: Digitalizacao
Area: Setor

CHAVE: SETOR

Categoria: Geral
Funcao: Adicionar a entidade SETOR FISCAL.
Descricao: A chave SETOR chama o© menu SETOR FISCAL com

funcoes de digitalizacao do tema SETOR FISCAL.
Pre-requisito: Ter chamado o menu DIGITALIZACAO.
Acao do Operador: Selecionar a chave SETOR.

Resposta terminal
grafico: E apresentado o menu SETOR FISCAL.

Mensagem terminal
alfanumerico: FEITA A CARGA DO MENU: SETOR

Acao do Operador: Selecionar uma funcaoc do menu SETOR FISCAL
levando o cursor a caixa apropriada.

Mensagem de Erro: nao tem
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Categorilia:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Digitalizacao
Area: Area publica
CHAVE: A. PUBLICA

Geral

Carregar © menu AREA PUBLICA no terminal
grafico.

A chave A. PUBLICA chama o menu AREA PUBLICA
com funcoes de digitalizacao do tema AREA
PUBLICA.

Ter chamado © menu DIGITALIZACAOD.

Selecionar a chave A. PUBLICA.
E apresentado o menu AREA PUBLICA.
FEITA A CARGA DO MENU: APUBL

Selecionar uma funcao do menu AREA PUBLICA
levando O cursor a caixa apropriada.

nao ten
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-reguisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Digitalizacao
Area: Parcelamento

CHAVE: PARCELAMENTO

Geral

Adicionar a entidade PARCELAMENTO DO SOILO.

A chave PARCELAMENTO chama o menu PARCELAMENTOQO
DO SOLO com funcoes de digitalizacao do tema
PARCELAMENTO DO S0LO.

Ter chamadce © menu DIGITALIZACAOQO.

Selecionar a chave PARCELAMENTO.

]

E apresentado o menu PARCELAMENTO DO SOLO.

FEITA A CARGA DO MENU: PARCELA

Selecionar uma funcao do menu PARCELAMENTO DO
SOLO levando © cursor a caixa apropriada.

nao tem
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Menu: Digitalizacao
Area: Favela

CHAVE: FAVELA

Categoria: Geral
Funcao: Adicionar a entidade FAVELA.
Descricao: A chave FAVELA chama o menu FAVELA com funcoes

de digitalizacao do tema FAVELA.

Pre-requisito: Ter chamado o menu DIGITALIZACAO.

Acao do Operador: Selecionar a chave FAVELA.

Resposta terminal
grafico: E apresentado o menu FAVELA.

Mensagem terminal
alfanumerico: FEITA A CARGA DO MENU: FAVELA

Acao do Operador: Selecionar uma funcao do menu FAVELA levando o©
cursor a calxa apropriada.

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Fruncao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Digitalizacao

Area: Apaga

CHAVE: APAGA
Delecao

Carregar o menu APAGA no terminal grafico.

A chave APAGA chama o menu APAGA, com funcoes
de delecao de entidades e desenhos, e tambem
uma funcao de rotacaoc de simbolo.

nenhum

Selecionar a chave APAGA.

E apresentado o menu APAGA.

FEITA A CARGA DO MENU: APAGA

Selecionar uma funcao do menu APAGA, levando ©
cursor a calxa apropriada.

nao tem
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Menu: Dilgitalizacao

Area: Remove

CHAVE: REMOVER

Categoria: Geral

Funcao: Apagar do terminal grafico o menu

Descricao: Apaga do terminal graficc o menu que
funcao.

Acao do Operador: 1. Selecionar a chave REMOVER
2. Selecionar a chave VER.

Mensagem terminal
alfanumerico: MENU LIBERADO. NOM

L-d
e

DIGITA

Mensagem de Erro: nao tem
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MENU TELEFONE

T

El FFONE

DUTOS

TELESP

EMBRATEL

APAGA LINRA

MARCA

LINHA 2 PTOS) LINHA 2 PTOS,

DESMARCA

APAGA

LINHA 4 PTOS. [ LINHA 4 PTOS.

InsmovEﬁJ l
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Menu: Telefone
Area: Simbolo

CHAVE: DESENHO DE SIMBOLO

Categoria: Digitalizacao
Funcaoc: Adicionar simbolos.

SIMBOLOS PARA O TEMA TELEFONE:
CAIXA DE VISITA PROJETADA

CAIXA DE VISITA EXECUTADA

ARMARIO DE PEDESTAL
Pre-requisito: nenhum

Acao do Operador: Selecionar caixa com simbolo que deseja adicio-
nar.

Mensagem terminal
alfanumerico: APONTE LOCALIZACAO DO SIMBOLO

Acao do Operador: Marcar na tela grafica a localizacao do simbolo
gque guer incluir.

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-~-requisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal

grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Telefone
Area: Dutos da Telesp

CHAVE: LINHA 2 PTOS

Digitalizacao

Adicionar entidade LINHA TELESP como linha de
dois pontos.

Ao selecionar a chave LINHA 2 PTOS e pedido ao

operador gque aponte com o cursor quatro pontos
no terminal grafico. Com isso e adicionada uma

entidade LINHA TELESP.

Ter carregado o menu TELEFONE, e adicionado oOs
simbolos dos pontos extremos da linha.

Selecionar a chave LINHA 2 PTOS da area Dutos
da Telesp.

nenhuma

MARQUE 4 PONTOS
1. PONTO SOBRE O PRIMEIRO SIMBOLO

2. PONTO ONDE A LINHA DEVE COMECAR
3. PONTO SOBRE 0 SEGUNDO SIMBOLO
4. PONTO ONDE A LINHA DEVE TERMINAR.

Apontar um simbolo e o© ponto onde comeca a
linha, apontar outro simbolo e o ponto onde
termina a linha.

VOCE NAQ MARCOU UM SIMBOIO - significa que nao
foi feita a correlacac de um simbolo. Recomecar

a marcacao do primeiro ponto.
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Menu: Telefone
Area: Dutos da Telesp

CHAVE: LINHA 4 PTOS

Categoria: Digitalizacao

Funcao: Adicionar entidade LINHA TELESP como 1linha de
quatro pontos.

Descricao: Ao selecionar a chave LINHA 4 PTOS e pedido ao
operador que aponte com o cursor sels pontos no
terminal grafico. Com 1isso e adicionada uma
entidade LINHA TELESP.

Pre-requisito: Ter carregado o menu TELEFONE e adicionado os
simbolos dos pontos extremos da linha.

Acao do Operador: Seleclonar a chave LINHA 4 PTOS da area Dutos
da Telesp.

Resposta terminal
grafilico: nenhuma

Mensagem terminal
alfanumerico: MARQUE 6 PONTOS
1. PONTO SOBRE O PRIMEIRO SIMBOILO
2. PONTO ONDE A LINHA DEVE COMECAR

3 e 4 PONTOS INTERMEDIARIOS
5. PONTO SOBRE O SEGUNDO SIMBOIO

6. PONTO ONDE A LINHA DEVE TERMINAR.

Acao do Operador: Apontar um SIMBOLO e 0 ponto onde comeca a
linha, dois pontos intermediarios e apontar
cutro simbolo e o ponto onde termina a linha.

Mensagem de Erro: VOCE NAO MARCOU UM SIMBOLO - significa gque nao
foi feita a correlacao de um simbolo. Recomecar
a marcacao do primeiro ponto.
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requilisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Telefone
Area: Dutos da Embratel

CHAVE: LINHA 2 PTOS

Digitalizacao

Adicionar entidade LINHA EMBRATEL como linha de
dois pontos.

Ao selecionar a chave LINHA 2 PTOS e pedido ao
operador dque aponte com o cursor quatro pontos
no terminal grafico. Com isso e adiclonada uma
entidade LINHA EMBRATEL.

Ter carregade o menu TELEFONE e adicionado os
simbolos dos pontos extremos da linha.

Selecionar a chave LINHA 2 PTOS da area Dutos
da Embratel.

nenhuma

MARQUE 4 PONTOS

1. PONTO SOBRE O PRIMEIRO SIMBOLO

2. PONTC ONDE A LINHA DEVE COMECAR
3 PONTO SOBRE O SEGUNDCO SIMBOLO

4. PONTO ONDE A LINHA DEVE TERMINAR.

Apontar um simbolo e o ponto onde comeca a
linha, dois pontos 1intermediarios e apontar
outro simbolo e o ponto onde termina a linha.

VOCE NAO MARCOU UM SIMBOLO - significa gque nao
foli feita a correlacao de um simbolo. Recomecar
a marcacao do primelro ponto.
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal

grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Telefone
Area: Dutos da Embratel

CHAVE: LINHA 4 PTOS

Digitalizacao

Adicionar entidade LINHA EMBRATEL como linha de
quatro pontos.

A0 selecionar a chave LINHA 4 PTOS e pedido ao
operador que aponte com o cursor seis pontos no
terminal grafico Com isso e adicionada uma
entidade LINHA EMBRATEL.

Ter carregado o menu TELEFONE e adicionado os
simbolos dos pontos extremos da linha.

Selecionar a chave LINHA 4 PTOS da area Dutos
da Embratel.

nenhuma

MARQUE 6 PONTOS

1. PONTO SOBRE O PRIMEIRO SIMBOLO

2. PONTO ONDE A LINHA DEVE COMECAR
3 e 4 PONTOS INTERMEDIARIOS

5. PONTO SOBRE O SEGUNDO SIMBOLO

6. PONTO ONDE A LINHA DEVE TERMINAR.

Apontar um simbolo e o ponto onde comeca a
linha, dois pontos intermediarios e a pontar
outro simbolo e o ponto onde termina a linha.

VOCE NAO MARCOU UM SIMBOLO - significa que nao
fol feita a correlacao de um simbolo. Recomecar
4 marcacao do primeiro ponto.
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Menu: Telefone
Area: Remove

CHAVE: REMOVER

Categoria: Geral

Funcao: Apagar do terminal grafico o menu.

Descricao: Apaga do terminal grafico o menu que tem essa
funcao.

Acao do Operador: 1. Selecionar a chave REMOVER
2. Selecionar a chave VER.

Mensagem terminal
alfanumerico: MENU LIBERADO. NOME: TELESP

Mensagem de Erro: nao tem
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MENU GAS

GAS

DUTOS OE GAS

MEDIA PRESSAO MEDIA PRESSAD

ACO

FO.FO,

LINHA 2 PTOS.

LINHA 2 PTOS.

SPLINE 5 PTOS.

SPLINE 5 PTOS.

LINHA
DISTANCIA

IREMDVER I
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Menu: Gas
Area: Simbolo

CHAVE: DESENHO DE SIMBOLO

Categoria: Digitalizacao
Funcao: Adicionar simbolos.

SIMBOLOS PARA O TEMA GAS:

VALVULA PURGA
SIFAQO

CAPS

REDUCAO

LUVA TRIPARTIDA

REGULADOR

Pre-requisito: Ter desenhado uma linha de duto de gas.

Acao do Operador: Selecionar caixa com o simbolo que deseija
adicionar.

Mensagem terminal
alfanumerico: MARQUE O PONTO PARA O SIMBOLO

Acao do Operador: Marcar na tela grafica localizacao do simbolo.

Mensagem de Erro: VOCE NAO MARCOU O PONTO SOBRE A LINHA DE GAS
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Menu: Gas
Area: Medla pressao aco

CHAVE: LINHA DE 2 PTOS

Categoria: Digitalizacao

Funcao: Adicionar entidade GAS comec 1linha de dois
pontos.

Descricao: Ao selecionar a chave LINHA DE 2 PTOS, e pedido

a0 operador que marque com o cursor dois pontos
na tela.Com 1sso e adicionada uma entidade CAS.

Pre-requisito: Ter carregado o menu GAS.
Acao do Operador: Selecionar a chave LINHA DE 2 PTOS.

Resposta terminal
grafico: nenhuma

Mensagem terminal
alfanumerico: MARQUE 0OS PONTOS INICIAL E FINAL DA LINHA.

Acao do Operador: Marcar no terminal grafico o ponto onde inicia
e o ponto onde termina a linha.

Mensagem de Erro: nao tem
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Menu: Gas
Area: Medla pressao aco

CHAVE: LINHA DE 5 PTOQOS

Categoria: Digitalizacao

Funcao: Adicionar entidade GAS como 1linha de cinco
pontos.

Descricao: Ao selecionar a chave LINHA DE 5 PTOS, e pedido

ao operador que margue com O CUrsSOr Clnco
pontos nha tela. Com isso e adicionada uma
entidade GAS.

Pre-requisito: Ter carregado o menu GAS.

Acao do Operador: Selecionar a chave LINHA DE 5 PTOS.

Resposta terminal
grafico: nenhuma

Mensagem terminal
alfanumerico: MARQUE 0S PONTOS
1. PONTO ONDE DEVE COMECAR
2 A 4. PONTOS INTERMEDIARIOQOS
5. PONTO ONDE DEVE TERMINAR.

Acao do Operador: Marcar o ponto onde inicia a linha e tres
outros pontos intermediarios, e entac marcar o
ponto onde termina a linha.

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Menu: Gas
Area: Media pressao fo.fo.

CHAVE: LINHA DE 2 PTOS

Digitalizacao

Adicionar entidade GAS como linha de dois
pontos.

Ao selecionar a chave LINHA DE 2 PTOS, e pedido
ao operador gue marque com O cursor dois pontos
na tela. Com 1isso e adicionada uma entidade

- GAS.,

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Ter carregado © menu GAS.

Selecicnar a chave LINHA DE 2 PTOS.

nenhuma

i

MARQUE 0OS PONTOS INICIAL E FINAL DA LINHA.

Marcar no terminal grafico o ponto onde inicia
e o ponto onde termina a linha.

nao temnm
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal

Menu: Gas

Area: Medla pressao fo.fo.

CHAVE: LINHA DE 5 PTQS

Digitalizacao

Adicionar entidade GAS como linha de

clnco
pontos.

Ao selecionar a chave LINHA DE 5 PT0S, e pedido
aoc operador gdgque margue com O CUrsor cinco

pontos na tela. Com 1sso e adicionada uma
entidade GAS.

Ter carregado o menu GAS.

Seleclionar a chave LINHA DE 5 PTOS.

grafico: nenhuma

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador: Marcar o ponto

outros pontos intermediarios, e entao marcar o
ponto onde termina a linha.

MARQUE 0OS PONTOS
1. PONTO ONDE DEVE COMECAR

2 A 4. PONTOS INTERMEDIARIOS
5. PONTO ONDE DEVE TERMINAR.

onde 1inicia a linha e tres

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:
Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de EBErro:

Menu: Gas
Area: Distancia

CHAVE: LINHA DISTANCIA

Digitalizacao

Adicionar linha de 3 pontos.

Adiciona uma linha para delimitar a distancia
entre um duto de gas e a face de gquadra mais
proxima.

Ter adicionado um duto de gas.

Selecionar a chave LINHA DISTANCIA.

nenhuma

MARQUE OS TRES PONTOS DA LINHA

Marcar 3 pontos, sendo o primeiro na linha de
gas, o segundo na face de quadra e o terceiro
dentro da gquadra, para alongar a 1linha do
comprimento desejado.

VOCE NAO MARCOU UMA LINHA DE GAS/QUADRA
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Acao do Operador:

Mensagem terminal

alfanumerico:

Mensagem de Erro:

Menu: Gas
Area: Remove

CHAVE: REMOVER

Geral

Apagar do terminal grafico o menu.

Apaga do terminal grafico o menu gue
funcao.

1. Selecionar a chave REMOVER
2. Selecionar a chave VER.

MENU LIBERADO. NOME: COMGAS

nac tem
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ENU DRENAGEM

DRENAGEM
RIO
LINHA | sPLIne TUBULACAOQ ‘ GALERIA
2 PTO0s.| 5 PTOS. |
| MARGENS RIO REMOVER
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Categoria:

Funcao:

Menu: Drenagem

Area: Simbolos

i

CHAVE: DESENHO DE SIMBOLO

Digitalizacao

Adicionar simbolos.

SIMBOLOS PARA O TEMA DRENAGEM:

POCO DE VISITA
BOCA DE LOBO/BOCA

Pre-requilsito:

Acac do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

DE LEAOQO

Ter desenhado a linha galeria ou tubulacao de
drenagem.

Seleciocnar caixa com o simbolo gue deseja
adicionar.

MARQUE O PONTO PARA O SIMBOLO
Marcar na tela grafica localizacao do simbolo.

VOCE MARCOU ©O PONTO DE VISITA FORA DA
TUBULACAO/GALERIA
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Drenagem

Area: Dutos de drenagen

CHAVE: TUBULACAOQO

Digitalizacao

Adicionar entidade DRENAGEM como linha de dois
pontos.

Ao selecionar a chave TUBULACAO, e pedido ao
operador dgue margue com © cursor dois pontos na

tela. Com isso e adicionada uma entidade
DRENAGEM. |

Ter carregado o menu DRENAGEM.

Selecionar a chave TUBULACAO.

MARQUE 2 PONTOS
1l = PONTO ONDE A LINHA DEVE COMECAR
2 = PONTO ONDE A LINHA DEVE TERMINAR.

r

Marcar no terminal grafico o ponto onde inicia
e 0 ponto onde termina a linha.

nao tem
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Categoria:

Funcaco:

Descricao:

Pre-requisito:
Acac do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Drenagem
Area: Dutos de drenagem

CHAVE: GALERIA

Digitalizacao

Adicionar entidade DRENAGEM como linha de doils
pontos.

Ao selecionar a chave GALERIA, e pedido ao
operador que marque com o cursor dois pontos na
tela. Com isso e adicionada uma entidade

DRENAGEM.

Ter carregado o menu DRENAGEM.

Selecionar a chave GALERIA.

nenhuma

MARQUE 2 PONTOS
1 - PONTO ONDE A LINHA DEVE COMECAR

2 - PONTO ONDE A LINHA DEVE TERMINAR.

Marcar no terminal grafico o ponto onde inicila
e o ponto onde termina a linha.

nao tem
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Menu: Drenagenm
Area: Rio

CHAVE: LINHA DE 2 PTOS.

Categoria: Digitalizacao,

Funcao: Adicionar entidade RIO comc 1linha de dois
pontos.

Descricao: Ao selecionar a chave RIO, e pedido ao operador

que marque com o0 cursor dols pontos na tela.
Com 1isso0o e adicionada uma entidade RIO.

Pre-requisito: Ter carregado o menu DRENAGEM.

Acao do Operador: Selecionar a chave RIO.

Resposta terminal
grafico: nenhuma

Mensagem terminal
alfanumerico: MARQUE 2 PONTOS
1l - PONTO ONDE A LINHA DEVE COMECAR
2 = PONTO ONDE A LINHA DEVE TERMINAR.

Acao do Operador: Marcar no terminal grafico o ponto onde inicia
e o ponto onde termina a linha.

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:
Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Drenagem
Area: Rlo

CHAVE: SPLINE 5 PTOS.

Digitalizacao

Adicionar entidade RIQO como linha de cinco
pontos.

Ao selecionar a chave SPLINE 5 PT0S, e pedido

ao operador (ue margque CcCoOom O CUursor cinco
pontos na tela. Com isso e adiclonada uma

entidade RIO.

Ter carregado o menu DRENAGEM.

Selecionar a chave SPLINE 5 PTQS.

nenhuma

MARQUE 5 PONTOS DA SPLINE

Marcar no terminal grafico o ponto onde inicia
a 1linha e mais quatro pontos para cada

segmento.

0 RIO NAO FOI LIGADC A REDE DE DRENAGEM
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Resposta terminal
grafico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Drenagem
Area: Margem de rio

CHAVE: MARGEM DE RIO

Digitalizacao

Carregar menu de edicao dinamica de rio.

Carrega no terminal grafico o menu EDICAO
DINAMICA DE RIO, com funcoes de edicao dinamica
para digitalizacao das margens do rio.

Ter desenhado o rio.

Selecionar a chave MARGEM DE RIO.

FEITA A CARGA DO MENU: DINANRIO
APONTE A OPCAQO MARCAR RIO:

E apresentadoc o menu EDICAO DINAMICA DE RIO.

Selecionar a chave MARCAR RIO do menu de edicao
dinamica de rio.

nao tem
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Menu: Drenagem
Area: Remove

CHAVE: REMOVER

Categoria: Geral

Funcao: Apagar do terminal grafico © menu.

Descricao: Apaga do terminal grafico o menu que tem essa
funcao.

Acao do Operador: 1. Seleciconar a chave REMOVER
2. Selecionar a chave VER.

Mensagem terminal
alfanumerico: MENU LIBERADO. NOME: DRENA

Mensagem de Erro: nao tem
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MENU EDICAOQO

DINAMICA DE RIO

MARCAR RIO

L I NHA
2 PONTOS

L INHA
T PONTO

ARCC
3 PONTQS

SPLINE
N PONTOS

EDICAO DINAMICA DE RIO

SALVAR

CANCELAR

HEMOVER
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Menu: Edicao dinamica rio
Area: Inicia desenho

CHAVE: MARCAR RIO

Categoria: Edicao dinamica
Funcao: Selecionar a entidade a ser editada.
Descricao: E pedido ao operador que aponte o rio ao qual

quer adicionar margens.

Pre-requisitos: 1. Ter desenhado o rio
2. Ter carregado o menu de edicao dinamica de

rio.
Acao do Operador: Selecionar a chave MARCAR RIO.

Mensagem terminal
alfanumerico: 1. APONTE PARA O RIO AC QUAL VOCE QUER ADICIO-

NAR AS MARGENS
2. ESCOILHA A OPCAO DE TRACADO DAS MARGENS.

Acao do Operador: Marcar o rio ao qual quer adicionar as margens.

Resposta terminal
grafico: O rio aparecera piscando.

Acao do Operador: Usar as funcoes do menu de edicao dinamica de
rio para desenhar a margem. Apos desenhar cada
margem, salvar o desenho, remover © menu de

edicao dinamica de rio.

Mensagem de Erro: VOCE NAO MARCOU UM RIO

103



Menu: Edicao dinamica rio

Area: Margem rio

CHAVE: LINHA 2 PONTOS

Categoria: Edicao dinamica

Funcao: Adiclonar linha de 2 pontos ac segmento de
desenho dinamico da margem do rio.

Descricao: Traca margem do ric como linha de 2 pontos. O
desenho da margem pode ser continuade com outra
funcao deste menu.

Pre-requisito: Estar no modo de edicao dinamica, onde o rio
fica piscando.

Acao do Operador: Selecionar a chave LINHA 2 PONTOS.

Mensagem terminal
alfanumerico: 1. MARQUE O0OS PONTOS DAS MARGENS
2. VOCE PODE CONTINUAR A MARGEM, SALVAR OU
CANCEILLAR O RESULTADO.

Acao do Operador: Marcar dois pontos para adicionar segmento de
reta. Se quiser continuar com segmentos de reta
ver chave LINHA 1 PONTO desse mesmo menu. Se
quiser cancelar ou terminar a edicao de margem,
selecionar respectivamente as chaves CANCELAR
ou SALVAR.

OBS.: Nao remover o menu de edicao dinamica de rio
sem antes cancelar ou salvar o resultado.

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acaoc do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Edicao dinamica rio
Area: Margem rio

CHAVE: LINHA 1 PORTO

Edicao dinamica

Adicionar segmento de reta a partir de um ponto
ja existente.

TraZa segmentos de reta como "polilinhas",
aproveitando o ultimo ponto marcado.

Estar no modo de edicao dinamica.

Selecionar a chave LINHA 1 PONTO.

1. MARQUE O PONTO FINAL DO SEGMENTO DA MARGEM,
ELE SERA LIGADO A0 PONTO ANTERIOR JA
EXISTENTE.

2. VOCE PODE CONTINUAR A MARGEM, SALVAR OU
CANCELAR © RESULTADO. SALVE UMA MARGEM DE
CADA VEZ.

Marcar o ponto inicial do primeiro segmento e

os pontos finais de cada segmento. Se quilser
cancelar ou terminar a edicac de margem, sele-
cionar respectivamente as chaves CANCELAR ou
SALVAR.

nao ten
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Edicao dinamica rio
Area: Margem rio

CHAVE: ARCO 3 PTOS.

Edicao dinamica
Adicionar arco a um desenho dinamico.

O operador deve marcar os tres pontos do arco,
continuando o desenho dinamico.

Estar no modo de edicao dinamica.

Seleciocnar a chave ARCO 3 PTOS.

1. MARQUE OS TRES PONTOS NO ARCO.
2. VOCE PODE CONTINUAR A MARGEM, SALVAR OU
CANCELAR O RESULTADO.

Marcar os tres pontos do arco. Se quiser conti-
nuar com segmentos de reta ver chave LINHA 1
PONTO desse mesmo menu. Se guiser cancelar ou
terminar a edicao de margem, Sseleclionar res-
pectivamente as chaves CANCELAR ou SALVAR.

nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Edicao dinamica rio
Area: Margem rio

CHAVE: SPLINE n PONTOS

Edicao dinamica
aAdicionar linhas curvas.

A funcao spline desenha curvas suaves entre
dois pontos. Marca-se o primeiro ponto e depoils
so os pontos finais de cada segmento. O ultimo
ponto e sempre aproveitado.

Estar no modo de edicao dinamica.

Selecionar a chave SPLINE n PONTOS.

MARQUE OS PONTOS DA SPLINE

Marcar os pontos da spline. Se duiser conti-
nuar com segmentos de reta ver chave LINHA 1

PONTO desse mesmo menu. Se duiser cancelar ou
terminar a edicaoc de margem, selecionar res-
pectivamente as chaves CANCELAR ou SALVAR.

nao tem
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Menu: Edicac dinamica rio

Area: Termina desenho

CHAVE: SALVAR

Categoria: Edicao dinamica

Funcao: Terminar sessao de edicao dinamica salvando o
resultado.

Descricao: Salva todo o desenho feito por edicao dinamica

come uma unica entidade, fechando o modo de

edicao dinamica.

Pre-requisito: Ter terminado a edicao de uma
rio.

Acao do Operador: Selecionar a chave SALVAR do
dinamica de rio.

Resposta terminal
grafico: O rio para de piscar, toda a
salva.

Mensagem terminal
alfanumerico: EDICAQO TERMINADA! O RESULTADO

Mensagem de Erro: nao ten
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Menu: Edicao dinamica rio
Area: Termina desenho

CHAVE: CANCELAR

Categoria: Edicao dinamica

Funcao: Terminar sessao de edicao dinamica abandonando
o resultado.

Descricao: Abandona todo ¢ desenho feito por edicao dina-
mica,fechando o modo de edicao dinamica.

Pre-requisito: Ter editado uma das margens de rio.

Acao do Operador: Selecionar a chave CANCELAR do menu de edicao
dinamica de rio.

Resposta terminal
grafico: 0 rio para de piscar, toda a edicao feita e

apagada.

Mensagem terminal
alfanumerico: TODA EDICAO VAI SER CANCELADA
VOCE QUER CONTINUAR? (s OU n)

Acao do Operador: Entrar com um "S" para efetuar o cancelamento,
ou com um "N" para desistir do cancelamento.

Mensagem terminal
alfanumerico: * Se a resposta for "S":

EDICAO TERMINADA NADA FOI SALVO.
* Se a resposta for "N":

PICTURE TEMPORARIA NxO FOI DELETADA.

Mensagem de Erro: nao tem
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Menu: Edicao dinamica rio

Area: Remove

CHAVE: REMOVER

Categoria: Geral

Funcao: Abagar do terminal grafico ¢ menu.

Descricao: Apaga do terminal grafico o menu que
funcao.

Acao do Operador: 1. Selecionar a chave REMOVER
2. Selecionar a chave VER.

Mensagem terminal
alfanumerico: MENU LIBERADO. NOME: DINAMRIO

Mensagem de Erro: nao tem
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MENU AGUA

IR AL

AGUA

DUTOS DE AGUA

Diam. 50-200

ninki

DIAM. 250-1500

' REMOVER |
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Menu: Agua
Area: Simbolos

CHAVE: DESENHO DE SIMBOLO

Categoria: Digitalizacao
Funcao: Adicionar simbolos.

SIMBOLOS PARA O TEMA AGUA:
HIDRANTE SUBTERRANEOQ
REDUCAQ DA REDE

VENTOSA

CURVAS VERTICAIS NA REDE
REGISTRO DE GAVETA
T.A.P.

T
LIGACAO DE REDE EMBOCADO

Pre-requisito: Ter desenhada a linha duto de agua.

Acao do Operador: Selecionar caixa com o simbolo que deseja
adicionar.

Mensagem terminal
alfanumerico: APONTE LOCALIZACAO DO SIMBOLO

Acao do Operador: Marcar na tela grafica localizacao do simbolo.

Mensagem de Erro: VOCE NAO MARCOU O PONTO SOBRE UM DUTO DE AGUA
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:
Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Agua
Area: Dutos de agua

CHAVE: DIAM 50-200

Digitalizacao

Permitir digitalizacao dos dutos de agua por
desenho dinamico.

Ao selecionar a chave DIAM 50-200 sera aberto o
modo de edicao por desenho dinamico da linha de
duto de agua com diametro de 50 a 200 cm.

Ter carregado o menu AGUA.

gelecionar a chave DIAM 50 - 200.

E apresentado o menu EDICAO DINAMICA.

FEITA A CARGA DO MENU DINAM
MAROUE 0S PONTOS EXTREMOS DA TUBULACAO DE AGUA

Marcar dois pontos na tela relativos a largura
da coluna do grid.

Aparece um grid.

FACA O SEU DESENHO E SALVE-O DEPOIS!

Usar as chaves do menu de edicao dinamica para
digitalizar uma entidade AGUA.

nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricaco:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Agua
Area: Dutos de agua

CHAVE: DIAM 250 -~ 1500

Digitalizacao

Permitir digitalizacao dos dutos de agua por
desenho dinamico.

Ao selecionar a chave DIAM 250 - 1500 sera
aberto o modo de edicao por desenho dinamico
da linha de duto de agua com diametro entre 250

e 1500 cn.

Ter carregado ¢ menu AGUA.

Selecionar a chave DIAM 250 - 1500.

E apresentado o menu EDICAO DINAMICA.

FEITA A CARGA DO MENU DINAM
MARQUE OS PONTOS EXTREMOS DA TUBULACAO DE AGUA

Marcar dois pontos na tela relativos a largura
do grid.

Aparece um dgrid.

FACA O SEU DESENHO E SALVE-O DEPOIS!

Usar as chaves do menu de edicao dinamica para
digitalizar uma entidade AGUA.

nao tem

114



Menu: Agua
Area: Remove

CHAVE REMOVER

Categoria: Geral

Funcao: Apagar do terminal grafico o menu.

Descricao: Apaga do terminal grafico o menu que tem essa
funcao.

Acao do Operador: 1. Selecionar a chave REMOVER
2. Selevionar a chave VER.

Mensagem terminal
alfanumerico: MENU LIBERADOC. NOME: AGUA

Mensagem de Erro: nao tem
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MENU EDICAO DINAMICA

CDICAQ DINAMICA
INICIA
DESENHOD
INICIA
L INHA
MODIFICA
SEGMENTQ APAGA PIC. PIECE SALVA
SEQUENC I A CANCELA
ATRIBUTOC PIC. SEGMENT ENT | DADE
ESCALA MARCA | MARCA
SPL INE
L INHA DESMARCA DESMARCA
COR ARCO 3 PTOS I APAGA APAGA | REMOVER ]
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Menu: Edicao dinamica
Area: Inicia desenho

CHAVE: INICIA

Categoria: Edicao dinamica
Funcao: Iniciar modo de edicao dinamica.
Descricao: Abre o modo de edicao dinamica permitindo modi-

ficacoes e inclusoes de entidades.

Pre-requisito: nenhum

Acao do Operador: Selecionar a chave INICIA.

Mensagem terminal
alfanumerico: APONTE PARA A FACILITY A QUAL VOCE ADICIONARA
UMA PICTURE E UTILIZE O MENU DE EDICAO
DINAMICA PARA CRIA-ILA. AQ FINAL, VOCE PODE
SALVAR O RESULTADO OU CANCELAR.

Resposta terminal
grafico: nenhuma

Mensagem de Erro: nao tem
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Menu: Edicao dinamica
Area: Inicia desenho

CHAVE: MODIFICA

Categoria: Edicao dinamica

Funcao: Iniciar modo de edicaco dinamica para entidade
Ja existente.

Descricao: Abre ¢ modo de edicao dinamica permitindo
modificacoes e 1nclusocoes de entidades.

Pre-requisito: nenhum

Acao do Operador: Selecionar a chave MODIFICA.

Mensagem terminal
alfanumerico: SELECIONE SEGMENTO DE PICTURE A SER MODIFICADO
MODO DE EDICAQO SERA INICIALIZADO SE AINDA NAO

ESTIVER NESSE MODO.

Resposta terminal
grafico: nenhuma

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Edicao dinamica
Area: Atributo

CHAVE: ESCALA

Edicaoc dinamica

Fornecer a escala de visualizacao da entidade.

Modifica a escala de visualizacao da entidade
adicionada. Deve ser dada antes de adicionar o
desenho.

Estar no modo de edicao dinamica.

Selecionar a chave ESCAILA.

ENTRE A ESCALA DE VISUALIZACAO

Entrar atraves do terminal alfanumericoc com O
nunerc referente a escala de visualizacao da

entidade.

nao tem
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Menu: Edicao dinamica
Area: Atributo

CHAVE: LINHA

Categoria: Edicao dinamica

Funcao: Fornecer o tipo de linha com gque a entidade
sera desenhada.

Descricao: Modifica o tipo de 1linha da entidade a ser
adicionada. Deve ser dada antes de adicionar o
desenho.

Pre-requisito: Estar no modo de edicao dinamica.

Acao do Operador: Selecionar a chave LINHA.

Mensagem terminal
alfanumerico: ENTRE COM O TIPO DA LINHA:

A S l—
S— — E—

Acao do Operador: Entrar atraves do terminal alfanumerico com o
numerc referente ao tipo da linha com que a
entidade deve ser adicionada.

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Edicao dinamica
Area: Atributo

CHAVE: COR

Edicao dinanica

Fornecer a cor com que a entidade sera adicio-
nada.

Modifica a cor da entidade a ser adicionada.
Deve ser dada antes de adicionar o desenho.

Estar no modo de edicao dinamica.

Selecionar a chave COR.

ENTRE COM COR:

_—

Entrar atraves do terminal alfanumerico com O
numero referente a cor com que a entidade deve

ser adicionada.

naco ten
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Ccategoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

acao do Operador:

Mensagem terminal

Menu: Edicao dinamica
Area: Linha

CHAVE: SEGMENTO

Edicao dinamica

Adicionar linha de 2 pontos ao desenho dinami-
co

Traca linha de 2 pontos. 0O desenhc pode Ser
continuado com outra funcao deste menu.

Estar no modo de edicao dinamica.

gelecionar a chave SEGMENTO.

alfanumerico: MARQUE PTOS INICIAL E FINAL DOS SEGMENTOS

Acao do Operador: Marcar dois pontos para adicionar segmento de

OBS. :

reta. Se guiser cancelar ou terminar a edicao
da linha selecionar respectivamente as chaves
CANCELAR ou SALVAR.

Nao remover o menu de edicao dinamica sem antes
cancelar ou salvar © resultado.

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcaco:

Descrlicao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Edicao dinamica
Area: Linha

CHAVE: SEQUENCIA

Edicao dinamica

Adicionar segmento de reta a partir de um ponto
ja existente.

Traca segmento de reta como "nolilinhas",
aproveitando o ultimo ponto marcado.

Estar no modo de edicac dinamica.

gelecionar a chave SEQUENCIA.

MARQUE PTO INICIAL DA SEQUENCIA DE SEGMENTOS E
PTO FINAL DE CADA SEGMENTO.

Marcar o ponto inicial do primeiro segmento e
os pontos finais de cada segmento. Se quiser
cancelar ou terminar a edicao da linha,
selecionar respectivamente as chaves CANCELAR

ou SALVAR.

nao tenm
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Categoria:

Funcao:

Descricaoc:

Pre-requilsito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Edicao dinamica
Area: Arco

CHAVE: ARCO 3 PTOS.

Edicaco dinamica

Adicionar arco a um desenho dinamico.

0 operador deve marcar o0s tres pontos do arco,
continuando o desenho dinamico.

Estar no modo de edicao dinamica.

Selecionar a chave ARCO 3 PTOS.

MARQUE OS 3 PTOS DO ARCO CIRCULAR

Marcar os tres pontos do arco. Se dquiser
cancelar ou terminar a edicao da linha,
selecionar respectivamente as chaves CANCELAR
ou SALVAR.

nao tem
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Categoria:
Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:
Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Edicao dinamica
Area: Spline

CHAVE: SPLINE

Edicao dinamica

Adicionar linhas curvas.

A funcao spline desenha curvas suaves entre
dois pontos. Marca-se o0 primeilro ponto e
depois so os pontos finais de cada segmento. O
ultimo ponto e sempre aproveltado.

Estar no modo de edicao dinamica.

Selecionar a chave SPLINE.

SELECIONE PONTOS DA SPLINE

Marcar os pontos da spline. Se quiser cancelar
ou terminar a edicao da 1linha, selecionar
respectivamente as chaves CANCELAR ou SALVAR.

nao tem
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Menu: Edicac dinamica
Area: Apaga picture piece

CHAVE: APAGA PIC. PIECE

Categoria: Edicao

Funcao: 'Apagar desenho marcado para apagamento.

Descricao: Apaga todos os desenhos marcados para apagamen-—
to.

Pre-requisito: 0 desenho estar marcado para apagamento.

Acao do Operador: Selecionar a chave APAGA PIC.PIECK.

Mensagem terminal
alfanumerico: nenhuma

Resposta terminal
grafico: A tela e redesenhada e o desenho marcado nao

aparece mals.

Mensagem de Erro: VOCE NAO MARCOU NENHUM DESENHG
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Menu: Edicao dinamica
Area: Apaga pic. segment

CHAVE: MARCA

Categorilia: Edicao

Funcao: Marcar desenho que se quer apagar.

Descricao: O desenho apontado e marcadc para o apagamento.

Pre-requisito: Queta entidade que se gquer marcar esteja cor-
rente.

Acao do Operador: Selecionar a chave MARCA.

Mensagem terminal
alfanumerico: nenhuma

Acao do Operador: Apontar um ou mais desenhos que deseja apagar.

Resposta terminal
grafico: As entidades apontadas sao riscadas, mostrando
gque estao marcadas para apagamento.

Acao do Operador: Se quiser realmente apagar essa(s) entidade(s),
selecionar a chave APAGA. Se nac (uiser o
apagamento selecionar a chave DESMARCA.

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:
Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem de Erro:

Menu: Edicao dinamica
Area: Apaga pic. segment
CHAVE: DESMARCA

Edicao

Desmarcar desenho marcado para apagamento.

Desmarca desenho marcado para apagamento
apontando-o.

O desenho estar marcado para apagamento.

Selecionar a chave DESMARCA e apontar o desenho
gue nao guer mals apagar.

nenhuma

A tela e redesenhada e o desenho nao aparece
mais marcado.

nao tem
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Menu: Edicao dinamica
Area: Apaga pic. segment

CHAVE: APAGA

Categoria: Edicao

Funcao: Apagar desenho marcado para apagamento.

Descricao: Apaga todos os desenhos marcados para apaga-
mento.

Pre-requisito: O desenho estar marcado para apagamento.

Acao do Operador: Selecionar a chave APAGA.

Mensagem terminal
alfanumerico: nenhuma

Resposta terminal
grafico: A tela e redesenhada e o desenho marcado nao

aparece mails.

Mensagem de Erro: nao ten
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Edicac dinamica
Area: Apaga entidade
CHAVE: MARCA

Edicao

Marcar entidade que se ¢uer apagar.

A entidade e todos os desenhos associados a ela
sa0o marcados para apagamento.

Que a entidade que se quer marcar esteja
corrente. |

Selecionar a chave MARCA.

nenhuma

Apontar uma ou mais entidades que deseja
apagar.

Todos os desenhos associados a essa entidade
apontada sao riscados, mostrando gque estao
marcados para apagamento.

Se guiser realmente apagar essa(s) entidade(s),
selecionar a chave APAGA. Se nao duiser o
apagamento seleclionar a chave DESMARCA.

nao tem
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Categoria:
Fruncao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem de Erro:

Menu: Edicac dinamica
Area: Apaga entidade

CHAVE: DESMARCA

Edicao
Desmarcar entidade marcada para apagamento.

Desmarca todos os desenhos marcados para
apagamento associados a entidade apontada.

A entidade estar marcada para apagamento.

selecionar a chave DESMARCA e apontar a entida-
de gue nao quer mais apagar.

nenhuma

A tela e redesenhada e os desenhos associados a
essa entidade nac aparecem mais marcados.

nac tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem de Erro:

Menu: Edicao dinamica
Area: Apaga entidade
CHAVE: APAGA

Edicao

Apagar entidade marcada para apagamento.

Apaga todas as entidades marcadas para apaga-
mento e os desenhos a ela associados.

C desenho estar marcado para apagamento.

Selecionar a chave APAGA.

nenhuma

A tela e redesenhada e a entidade marcada nao

aparece mais.

nao tem
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Menu: Edicao dinamica
Area: Termina desenho

CHAVE: SALVA

Categoria: Edicao dinamica

Funcao: Terminar sessao de edicao dinamica salvando o
resultado.

Descricao: Salva todo desenho feito por edicao dinamica

como uma unica entidade, fechando o© modo de
edicac dinamica.
Pre-requisito: Ter terminado a edicao de uma entidade.

Acao do Operador: Selecionar a chave SALVAR do menu de edicao
dinamica.

Resposta terminal
grafico: O desenho volta a cor original.

Mensagem terminal
alfanumerico: EDICAO TERMINADA! O RESULTADO FOI SALVO.

Mensagem de Erro: nao tem
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Menu: Edicao dinamica
Area: Termina desenho

CHAVE: CANCELA

Categoria: Edicao dinamica

Funcao: Terminar sessao de edicao dinamica abandonando
resultado.

Descricao: Abandona todo desenho feito por edicac dinami-

ca, fechando o modo de edicao dinamica.

Pre-requisito: Ter feito a edicao de uma entidade.

Acao do Operador: Selecionar a chave CANCEIA do menu de edicao
dinamica.

Resposta terminal
grafico: Toda a edicao feita e apagada.

Mensagem terminal
alfanumerico: TODA A EDICAO FEITA VAI SER CANCELADA
VOCE QUER CONTINUAR? (S ou N)

Acao do operador: Entrar com um "S" para efetuar o cancelamento,
ou com um "N" para desistir do cancelamento.

Mensagem terminal
alfanumerico: * Se a resposta for "S":

EDICAQO TERMINADA! NADA FOI SALVO.
*Se a resposta for "N":

PICTURE TEMPORARIA NAO FOI DELETADA.

Mensagem de Erro: nao tem
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Menu: Edicaco dinamica

Area: Remove

CHAVE: REMOVER

Categoria: Geral

Funcao: Apagar do terminal grafico o menu.

Descricao: Apaga do terminal grafico o menu dgue tem essa
funcao.

Acao do Operador: 1. Selecionar a chave REMOVER
2. Selecionar a chave VER.

Mensagem terminal
alfanumerico: MENU LIBERADO. NOME: DINAM

Mensagem de erro: nao tem
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MENU ESGOTO

' [_O— ESGOTO
@
=
@ -
| | IR
Q |
O
- l ® DUTOS DE ESGOTO
E DIAM. :=m[omm. > 30 l REMOVER
[m]

| = _ |
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Menu: Esgoto
Area: Simbolos

CHAVE: DESENHO DE SIMBOLO

Categoria: Digitalizacao

Funcao: Adicionar simbolos.

SIMBOLOS PARA O TEMA ESGOTO:

POCO DE VISITA

PV AFOGADO OU OBSTRUIDO
TANQUE FLUXIVEL

PV NAO ABERTO

LANCAMENTO EM CORREGO OU GALERIA DE AP
PONTA SECA, GALERIA DE AP

PV COM TUBO DE QUEDA

INSPECAQ E LIMPEZA

CAIXA DE PASSAGEM

PV NAO LOCALIZADO OU ENTERRADO

TERMINAL DE LIMPEZA

Pre-requisito: Ter desenhada a linha duto de esgoto.

Acao do Operador: Selecionar caixa com o0 simbolo que deseja
adicionar.

Mensagem terminal
alfanumerico: nenhuma

Acao do Operador: Marcar na tela grafica localizacao do simbolo.
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Mensagem de Erro: VOCE NAO MARCOU O PONTO SOBRE UM DUTO DE ESGOTO
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:
Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Regposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Menu: Esgoto
Area: Dutos de esgoto

CHAVE: DIAM < 30

Digitalizacao

Permitir digitalizacao dos dutos de esgoto por
desenho dinamico.

Ao selecionar a chave DIAM < 30 sera aberto o
modo de edicao por desenho dinamico da linha de
duto de esgoto com diametro ate 30 cm.

Ter carregado o0 menu ESGOTO.

Seleclonar a chave DIAM < 30.

E apresentado o menu EDICAO DINAMICA.

FEITA A CARGA DO MENU DINAM
MARQUE OS PONTOS EXTREMOS DA LINHA DE ESGOTO

Marcar dois pontos relativos ao ponto inicial e
final da linha de esgoto.

Aparece um grid com colunas da largura igual a
distancia entre esses dois pontos marcados.

FACA O SEU DESENHO E SALVE-O DEPOIS!

Usar as chaves do menu de edicao dinamica para
digitalizar uma entidade ESGOTO conm diametr

menor do que 30 cm. -

139



Mensagem de erro: nao tem
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Menu: Esgoto
Area: Dutos de esgoto

CHAVE: DIAM > 30

Categoria: Digitalizacao

Funcao: Permitir digitalizacao dos dutos de esgoto por
desenho dinamico.

Descricao: Ao selecionar a chave DIAM > 30 sera aberto o
modo de edicao por desenho dinamico da 1linha
de duto de esgoto com diametroc maior gue 30 cm.

Pre-requisito: Ter carregado o menu ESGOTO.

Acao do Operador: Selecionar a chave DIAM > 30.

Resposta terminal
grafico: E apresentado o menu EDICAO DINAMICA.

Mensagem terrminal
alfanumerico: FEITA A CARGA DO MENU DINAM
MARQUE OS PONTOS EXTREMOS DA LINHA DE ESGOTO

Acao do Operador: Marcar dois pontos relativos ao ponto inicial e
final da linha de esgoto.

Resposta terminal
grafico: Aparece um grid com colunas da largura igual a
distancia entre esses dols pontos marcados.

Mensagem terminal
alfanumerico: FACA O SEU DESENHO E SALVE-O DEPOIS!

Acao do Operador: Usar as chaves do menu de edicao dinamica para
digitalizar uma entidade ESGOTO com diametro

maior ou igual a 30 cmn.
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Mensagem de erro: nao tem
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Menu: Esgoto
Area: Remove

CHAVE: REMOVER

Categoria: Geral

Funcao: Apagar do terminal grafico o menu.

Descricao: Apaga do terminal grafico o menu gue tem
funcao.

Acao do Operador: 1. Selecinar a chave REMOVER
2. Selecionar a chave VER.

Mensagem terminal
alfanumerico: MENU LIBERADO. NOME: ESGOTO

Mensagem de Erro: nao tem
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MENU TROLEIBUS

TROLEIBUS

LINHA 2 PTS.

REMOVER
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Menu: Troleibus

Area: Simbolos

CHAVE: DESENHO DE SIMBOLO

Categoria: Digitalizacao

Funcao: Adicionar simbolos.

SIMBOLOS PARA O TEMA TROLEIBUS:

CAIXA DE PASSAGEM

POSTE PROJETADO

Pre-requisito: Ter desenhado a linha de troleibus.

Acao do Operador: Selecionar caixa com o simbolo que deseija
adicionar.

Mensagem terminal
alfanumerico: nenhuma

Acao do Operador: Marcar na tela grafica localizacao do simbolo,
sobre uma linha de troleibus.

Mensagem de Erro: VOCE NAC MARCOU O PONTO SOBRE UM DUTO SUBTERRA-
NEQO
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Menu: Troleibus
Area: Linha de troleibus

CHAVE: LINHA 2 PTOS

Categoria: Digitalizacao

Funcao: Adicionar entidade TROLEIBUS como linha de dois
pontos.

Descricao: Ao selecionar a chave LINHA 2 PTO0S, sera pedido

ac usuarilio gue marque com o cursor dois pontos
na tela. Com isso sera adicionada uma entidade
TROLEIBUS.

Pre-requisito: Ter carregado o menu TROLEIBUS.

Acao do Operador: Selecionar a chave LINHA 2 PTOS.

Resposta terminal
grafico: nenhuma

Mensagem terminal
alfanumerico: nenhuma

Acao do Operador: Marcar ponto inicial e final da 1linha de tro-
leibus.

Mensagem de Erro: nao tem

146



Menu: Troleibus
Area: Remove

CHAVE REMOVER

Categoria: Geral

Funcao Apagar do terminal grafico o menu.
Descricao: Apaga do terminal grafico o menu que tem essa funcao.

Acao do Operador: 1. Selecionar a chave REMOVER
2. Seleciocnar a chave VER.

Mensagem terminal
alfanumerico: MENU LIBERADO. NOME: TROL]

Ld
H

Mensagem de Erro: nao tem
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MENU SETOR FISCAL

SETOR FISCAL
VERTICES
SETOR
L I1GA
CENTRO I DE
DESL | GA

ENVOLTOR I A

SETCR

REMOVER
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acaoc do Operador:

Mensagem terminal

alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Setor Fiscal
Area: Edicao de Setor

CHAVE: CENTROIDE

Digitalizacao
Adiciconar entidade SETOR FISCAL

A entidade SETOR FISCAL e adicionada como um
simbolo no terminal grafico. A esse simbolo e
associado um poligono.

nenhum

Selecicnar a chave CENTROIDE do menu SETOR
FISCAL.

MARQUE O CENTRO DO SETOR

Marcar o ponto apropriado do centro do poligono
SETOR FISCAL e selecionar a chave ENVOLTORIA.

nao tem
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Categoria:

Funcao.:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal

alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Setor Fiscal
Area: Edicao de Setor

CHAVE: ENVOLTORIA

Digitalizacao

Adicionar entidade SETOR FISCAL.

Desenha poligono SETOR FISCAL e depols associa
o poligono ao simbolc ja desenhado usando a
chave SETOR.

Ter desenhado o simbolo do centroide do SETOR
FISCAL.

Selecionar a chave ENVOLTORTA.

MARQUE OS5 PONTOS INICIAL: E FINAL DE CADA
SEGMENTO

1. Apontar o ponto onde comeca e ¢ ponto onde
termina cada lado do poligono.
2. Selecionar a chave SETOR.

nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem de Erro:

Menu: Setor Fiscal
Area: Edicao de Setor

CHAVE: SETOR

Digitalizacao

Associar o poligono ao simbolo da entidade.

Essa funcao verifica se o poligono esta fechado
e se estiver associa esse poligono a entidade

SETOR FISCAL.

Ter digitalizado o poligono e adicilonado o
centroide.

PARA FORMAR O POLIGONO
1. APONTE O CENTROIDE
2. APONTE UM 1LADO DO POLIGONO.

Apontar o centroide do poligono e um dos lados
do poligono. Selecionar a chave VER.

O poligono e apagado da tela e reaparece quando
a tela toda e redesenhada.

nao tenm
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Categoria:

Funcao.

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal

Menu: Setor Fiscal
Area: Vertices

CHAVE: LIGA

Digitalizacao

Adicionar uma marca nos vertices do poligono
apontado.

E adicionada uma marca nos vertices do poligono

para facilitar a edicao de outro poligono que
divida uma mesma aresta.

nenhum.

Selecionar a chave LIGA.

alfanumerico: MARQUE UM PONTO NO INTERIOR DO POLIGONO

Acao do Operador:

Resposta terminal

Marcar um ponto no interior do poligono que
tera seus vertices iluminados.

grafico: Aparece uma marca ( X ) em cada vertice do

poligono apontado.

Mensagem de Erro: VOCE NAO MARCOU UM POLIGONO
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Menu: Setor Fiscal
Area: Vertices

CHAVE: DESLIGA

Categoria: Digitalizacao

Funcao Apagar os vertices dos poligonos.

Descricao: Todos os vertices iluminados sao desligados.
Pre-requisito: nenhum

Acao do Operador: Selecionar a chave DESLIGA.

Resposta terminal
grafico: Os vertices marcados sao apagados.

Mensagem terminal
alfanumerico: VERTICES DESLIGADOS

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcaco:

Descricao:

Acao do Operador:

Mensagem terminal

alfanumerico:

Mensagem de Erro:

Menu: Setor Fiscal

Area: Remove

CHAVE: REMOVER

Geral

Apagar do terminal grafico o menu.

Apaga do terminal grafico o menu que
funcao.

1. Selecionar a chave REMOVER
2. Selecionar a chave VER.

MENU LIBERADO. NOME: SETOR

nao tem
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MENU AREA PUBLICA

AREA PUBL ICA
VERT ICES
AREA PUBL ICA
L IGA
CENTRQIDE
DESL | GA
ENVOLTORI A i
APUBL AEMOVER
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-reguisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal

alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Area publica
Area: Edlicao area publica

CHAVE: CENTROIDE

Digitalizacao

Adicionar entidade AREA PUBLICA.

A entidade AREA PUBLICA e adicionada como um
simbolo no terminal grafico. A esse simbolo e
assoclado um peligono.

nenhum

Selecionar a chave CENTROIDE do menu AREA
PUBLICA.

MARQUE O CENTRO DO APUBL

Marcar o ponto apropriado do centro do poligono
AREA PUBLICA e selecilonar a chave ENVOLTORIA.

nao tem
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Categoria:

Funcao.:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal

Menu: Area publica
Area: Edicao area publica

CHAVE: ENVOLTORIA

Digitalizacao
Adicionar entidade AREA PUBLICA.

Desenha poligono AREA PUBLICA € depois associla
o poligono ao simbolo ija desenhado wusando a

chave APUBL.

Ter desenhado o simbolo do centroide da AREA
PUBLICA.

gelecionar a chave ENVOLTORIA.

alfanumerico: MARQUE O0S PONTOS INICIAL E FINAL DE CADA

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

SEGMENTO

1. Apontar o ponto onde comeca € O ponto onde
termina cada lado do poligono.
2. Selecionar a chave APUBL.

nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Resposta terminal

Menu: Area publica
Area: Edicao area publica

CHAVE: APUBL

Digitalizacao

Associar o poligono ao simbolo da entidade.

Essa funcao verifica se o poligono esta fecha-
do, e se estiver associa esse poligono a enti-
dade AREA PUBLICA.

Ter digitalizado o poligono e adicionado o
centroide.

PARA FORMAR O POLIGONO
1. APONTE O CENTROIDE
2. APONTE UM 1LADO DO POLIGONO.

Apontar o centroide do poligono e um dos lados
do poligono. Selecionar a chave VER.

grafico: 0 poligono e apagado da tela e reaparece quando

a tela toda e redesenhada.

Mensagem de Erro: nao tem
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Menu: Area publica
Area: Vertices

CHAVE: LIGA

Categoria: Digitalizacao

Funcao: Adicionar uma marca nos vertices do poligono
apontado. |

Descricao: E adicionada uma marca nos vertices do poligono

para facilitar a edicao de outro poligono due
divida uma mesma aresta.

Pre-requisito: nenhum

Acao do Operador: Selecionar a chave LIGA.

Mensagem terminal
alfanumerico: MARQUE UM PONTO NO INTERIOR DO POLIGONO

Acao do Operador: Marcar um ponto no interior do poligono gue
tera seus vertices iluminados.

Resposta terminal
grafico: Aparece uma marca ( X ) em cada vertice 4o

poligono apontado.

Mensagem de Erro: VOCE NAO MARCOU UM POLIGONO
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Menu: Area publica
Area: Vertices

CHAVE: DESLIGA

Categorilia: Digitalizacao

Funcao: Apagar os vertices do; poligonos.

Descricao: Todos os vertices iluminados sao desligados.
Pre-requisito: nenhum

Acao do Operador: Selecionar a chave DESLIGA.

Resposta terminal
grafico: Os vertices marcados sao apagados.

Mensagem terminal
alfanumerico: VERTICES DESLIGADOS

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Acao do Operador:

Mensagem terminal

alfanumerico:

Mensagem de Erro:

Menu: Area publica

Area: Remove

CHAVE: REMOVER

Geral

Apagar do terminal grafico o menu.

Apaga do terminal grafico o menu que
funcao.

1. Selecionar a chave REMOVER
2. Selecionar a chave VER.

MENU LIBERADO. NOME: APUBL

nao tem
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MENU PARCELAMENTO

DO S0L0O

PARCELLAMENTQ DO SOLO

VERT ICES
PARCELAMENTO
L1GA
CENTRO { DE
DESL I1GA
ENVOLTORI A
PARCELAMENTO REMOVER
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal

alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Parcelamento do solo

Area: Edicao parcelamento
de solo

CHAVE: CENTROIDE

Digitalizacao

Adilcicnar entidade PARCELAMENTO DO SO0OLO.

A entidade PARCELAMENTO DO SOLO e adicilonada
como um simbolo no terminal grafico. A esse
simbolo e associado um poligono.

henhum

Selecionar a chave CENTROIDE do menu PARCELA-
MENTO DO SO0OLO.

MARQUE O CENTRO DO PARCELAMENTOC DO SOLO

o

Marcar o ponto apropriado do centro do poligono
PARCELAMENTO DO SO0I0O e selecionar a chave
ENVOLTORIA.

nao tenm
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal

alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Parcelamento do solo

Area: Edicao parcelamento
de solo

CHAVE: ENVOLTORIA

Digitalizacao

Adicionar entidade PARCELAMENTO DO SOLO.

Desenha poligonc PARCELAMENTO DO SOLO e depois
associa o poligono ao simbolo ja desenhado
usando a chave PARCELAMENTO.

Ter desenhado o simbolo do centroide do PARCE-
LAMENTO DO S0I1.0.

Selecionar a chave ENVOLTORIA.

MARQUE OS PONTOS INICIAL E FINAL DE CADA
SEGMENTO

l. Apontar o ponto onde comeca e o ponto onde
termina cada lado do poligono.
2. Selecionar a chave PARCEIA.

nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem de Erro:

Menu: Parcelamento do solo

Area: Edicao parcelamento
de solo

CHAVE: PARCELAMENTO

Digitalizacao

Assoclar o poligono ao simbolo da entidade.

Essa funcao verifica se o poligono esta fecha-
do, e se estilver assocla esse poligono a

entidade PARCELAMENTO DO SOLO.

Ter digitalizado o poligono e adicionado o©
centroide.

PARA FORMAR O POLIGONO
1. APONTE O CENTROIDE
2. APONTE UM LADO DO POLIGONO.

Apontar o centroide do poligono e um dos lados
do poligono. Selecionar a chave VER.

O poligono e apagado da tela e reaparece gquando
a tela toda e redesenhada.

nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricaoc:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem de Erro:

Menu: Parcelamento do solo
Area: Vertices

CHAVE: LIGA

Digitalizacao

Adicionar uma marca nos vertices do poligono
apontado.

E adicionada uma marca nos vertices do poligono
para facilitar a edicao de outro poligono que
divida uma mesma aresta.

nenhum

Selecionar a chave LIGA.

MARQUE UM PONTO NO INTERIOR DO POLIGONO

Marcar um ponto no 1interior do poligonoc que
tera seus vertices iluminados.

Aparece uma marca ( X ) em cada vertice do

poligono apontado.

VOCE NAO MARCOU UM POLIGONO
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Menu: Parcelamento do solo
Area: Vertices

CHAVE: DESLIGA

Categoria: Digitalizacao

Funcao: Apagar os vertices dos polligonos.

Descricao: Todos os vertices iluminados sao desligados.
Pre-requisito: nenhum

Acao do Operador: Selecilonar a chave DESLIGA.

Resposta terminal
grafico: 0Os vertices marcados sao apagados.

Mensagem terminal
alfanumerico: VERTICES DESLIGADOS

Mensagem de Erro: nao tem
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Menu: Parcelamento do solo
Area: Remove

CHAVE: REMOVER

Categoria: Geral

Funcao: Apagar do terminal grafico o menu.

Descricao: Apaga do terminal grafico o menu que tem essa
funcao.

Acao do Operador: 1. Seleclionar a chave REMOVER
2. Seleclonar a chave VER.

Mensagem terminal
alfanumerico: MENU LIBERADO. NOME: PARCELA

Mensagem de Erro: nao tem
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MENU

FAVELA

A

FAVELA

CENTRO | DE

ENVOLTORIA

FAVELA

VERTICES

L I1GA

DESL | GA

REMOVER
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Categoria:

Funcaco:

Descricaoc:

Pre~requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Favela

Area: Edicao de favela

CHAVE: CENTROIDE
Digitallzacao

Adiciconar entidade FAVELA.

A entidade FAVELA e adicionada como um simbolo
no terminal grafico. A esse simbolo e associlado

um poligono.

nenhum

Selecionar a chave CENTROIDE do menu FAVELA.

MARQUE O CENTRO DO FAVELA

Marcar o ponto apropriado do centro do poligono
FAVELA e seleclonar a chave ENVOLTORIA.

nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricac:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Favela
Area: Edicao de favela

CHAVE: ENVOLTORIA

Digitalizacao
Adiclonar entidade FAVEILA.

Desenha poligono FAVELA e depois assocla o
poligonc ac simbolo ja desenhado usando a chave

FAVELA.

Ter desenhado o simbeolo do centroilide da FAVEILA.

Seleciocnar a chave ENVOLTORIA.

MARQUE OS ©PONTOS INICIAL E FINAL DE CADA
SEGMENTO

1. Apontar o ponto onde comeca e o ponto onde
termina cada lado do poligono.
2. Selecionar a chave FAVEILA.

nao tem

171



Categoria:

Funcao:

Descricac:

Pre-requisito:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acaoc do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem de Erro:

Menu: Favela

Area: Edicao de favela

CHAVE: FAVELA

Digitalizacao

Associar o poligono ao simbolo da entidade.

Essa funcao verifica se .o poligono esta fecha-

do, e se estliver assocla esse poligono a
entidade FAVELA.

Ter digitalizade o poligono e adicionado o
centroide.

PARA FORMAR O POLIGONO
1. APONTE O CENTROIDE
2. APONTE UM ILADO DO POLIGONO.

Apontar o centroide do poligonce e um dos lados
do poligono. Selecionar a chave VER.

O poligono e apagado da tela e reaparece gquando
a tela toda e redesenhada.

nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem de Erro:

Menu: Favela
Area: Vertices

CHAVE: LIGA

Digitalizacao

Adicionar uma marca nos vertices do poligono
apontado.

E adicionada uma marca nos vertices do poligono
para facilitar a edicaoc de outro peoligono gue

divida uma mesma aresta.

nenhum.

Selecionar a chave LIGA.

MARQUE UM PONTO NO INTERIOR DO POLIGONO

Marcar um ponto nc interior do poligono que
tera seus vertices l1luminados.

Aparece uma marca ( X ) em cada vertice do

poligono apontado.

VOCE NAO MARCOU UM POLIGONO
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Menu: Favela
Area: Vertices

CHAVE: DESLIGA

Categoria: Digitalizacao

Funcao: Apagar os vertices dos poligonos.

Descricao: Todos os vertices iluminados sao desligados.
Pre-requisito: nenhum

Acao do Operador: Seleciocnar a chave DESLIGA.

Resposta terminal
grafico: 0Os vertices marcados sao apagados.

Mensagem terminal
alfanumerico: VERTICES DESLIGADOS

Mensagem de Erro: nao tem
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Menu: Favela
Area: Remove

CHAVE: REMOVER

Categoria: Geral

Funcao: Apagar do terminal grafico o menu.

Descricao: Apaga do terminal grafico o menu que
funcao.

Acao do Operador: 1. Seleciocnar a chave REMOVER
2. Selecionar a chave VER.

Mensagem terminal

alfanumerico: MENU LIBERADO. NOME: FAVELA

L

Mensagem de Erro: nao tem
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MENU APAGA

APAGA
ROTACAD

DESENHO

MARCA
DESMARCA

APAGA

MARCA
CLASSE

OESMARCA
CLASSE

ENTIDADE

MARCA
DESMARCA
APAGA

REMOVER
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Menu: Apadga
Area: Rotacao

CHAVE: ROTACAQO

Categoria: Edicao
Funcao: Rotacionar simbolo apontado
Descricao: Dado um angulo (positivo), o simbolo apontado e

rotacionado no sentido anti-horario.

Pre-requisito: Que o simbolo que se quer rotacinar esteja como
entidade corrente.

Acao do Operador: 1. Selecionar a chave ROTACAO.
2. Entrar com © angulo de rotacao.

3. Apontar o simbolo gue quer rotacinar.

Mensagem terminal
alfanumerico: ENTRE O ANGULO DE ROTACAOQO

IDENTIFIQUE O SIMBOLO A SER ROTACIONADO

Acao do Operador: Entrar atraves do teclado alfanumerico com ©
anguloc de rotacao. Angulos positivos, sentido

anti-horario, angulos negativos, sentido hora-
rio.

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-reguisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:
Resposta terminal

grafico:

Acac do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Apada

Area: Desenho

CHAVE: MARCA
Edicao

Marcar desenho que se quer apagar.

0O desenho apontado e marcado para apagamento.

Que a entidade gque se dquer marcar esteja
corrente.

Selecionar a chave MARCA

MARQUE A PICTURE A SER DELETADA
A DELECAO SERA FEITA A0 ACIONAR A FUNCAQO APAGA.

Apontar um ou mais desenhos que deseja apagar.

As entidades apontadas sao riscadas, mostrando
que estao marcadas para apagamento.

Se gquiser realmente apagar essa(s) entidade(s),
selecionar a chave APAGA. Se hao dJuiser o
apagamento seleclionar a chave DESMARCA.

nao tem
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Menu: Apaga
Area: Desenho

CHAVE: DESMARCA

Categoria: Edicao

Funcao: Desmarcar desenho marcado para apagagamento.
Descricao: Desmarca desenho marcado para apagamento.
Pre-requisito: 0 desenho estar marcado para apagamento.

Acao do Operador: Selecionar a chave DESMARCA e apontar o desenho
gue nao quer mais apagar.

Mensagem terminal
alfanumerico: MARQUE A PICTURE QUE NAO QUER MAIS DELETAR.

Resposta terminal
grafico: A tela e redesenhada e o desenho nao aparece

mais marcado.

Mensagem de Erro: nao tem
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Menu: Apaga
Area: Desenho

CHAVE: APAGA

Categoria: Edicao

Funcao: Apagar desenho marcado para apagagamento.

Descricao: Apaga todos os desenhos marcados para apagamen-
to.

Pre-requisito: O desenho estar marcado para apagamento.

Acao do Operador: Selecionar a chave APAGA

Mensagem terminal
alfanumerico: DELECAO DAS PICTURES PREVIAMENTE MARCADAS.

Resposta terminal
grafico: A tela e redesenhada e o desenho marcado nao
aparece mais.

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal

alfanumerico:

Acao do operador:

Resposta terminal
grafico:

Acao do operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Apaga
Area: Desenho

CHAVE: MARCA POR CLASSE

Edicao

Marcar todos os desenhos de uma classe dque se
quer apagar.

E pedido ac operador que entre com a classe dos
desenhos que se quer apagar. Todos serao

marcados.

nenhum

Selecionar a chave MARCA POR CLASSE

ENTRE CILASSE DA PICTURE A SER MARCADA PARA
DELECAQO

Entrar atraves do teclado com © numero da
classe do desenho gque guer apagdgar.

Todos os desenhos dessa classe sao marcados
para apagamento.

Se quiser realmente apagar essa(s) entidade(s),
selecionar a chave APAGA. Se nao dguiser o
apagamento selecionar a chave DESMARCA.

nao ten.
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OBS.:

Exemplo:

Classe e um atributo numerico gque se assocla
aos desenhos e tem comc funcao agrupa-los de
forma logica. No rodape do terminal alfanumeri-

co a classe do desenho corrente aparece sob ©
item CLASS.

Todas as guias possuem a classe 300.
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Menu: Apaga
Area: Desenho

CHAVE: DESMARCA POR CLASSE

Categoria: Edicao

Funcao: Desmarcar desenhos de uma classe para apagamen-
to.

Descricao: Desmarca desenhos de uma classe que estao mar-

cados para apagamento.

Ll

Acao do Operador: Selecioconar a chave DESMARCA POR CLASS.

Mensagem terminal
alfanumerico: ENTRE CLASSE DA PICTURE A SER DESMARCADA DE

DELECAQ

Resposta terminal
grafico: A tela e redesenhada e os desenhos nao aparecem

mals marcados.

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcaco:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Resposta terminal

grafico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Apadga

Area: Entidade

CHAVE: MARCA

Edicao

Marcar entidade gQue se guer apagar.

A entidade e todos os desenhos assocliados a
essa entidade apontada sao marcados para o
apagamento.

Que a entidade gque se gquer marcar esteja
corrente,.

Selecionar a chave MARCA

MARQUE A ENTIDADE A SER DELETADA
A DELECAO SERA FEITA AO ACIONAR A FUNCAO APAGA.

Apontar uma ou mals entidades dque deseja
apagar.

Todos os desenhos associados a essa entidade
apontada sao riscados, mostrando dque estao
marcados para apagamento.

Se guiser realmente apagar essa(s) entidade(s),
selecionar a chave APAGA. Se nao dJuiser o
apagamento, selecionar a chave DESMARCA.

na¢c tenm
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Menu: Apaga
Area: Entidade

CHAVE: DESMARCA

Categoria: Edicao
Funcao: Desmarcar entidade marcada para apagamento.
Descricao: Desmarca todos os desenhos associados a essa

entidade marcados para apagamento apontando
cada entidade.

Pre-requisito: A entidade estar marcada para apagamento.

Acao do Operador: Selecionar a chave DESMARCA e apontar a
entidade gue nao gquer mals apagar.

Mensagem terminal
alfanumerico: MARQUE A ENTIDADE QUE NAO QUER MAIS DELETAR.

Resposta terminal
grafico: A tela e redesenhada e os desenhos assoclados a

essa entidade nao aparecem mals marcados.

Mensagem de Erro: nao ten
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Menu: Apaga
Area: Entidade

CHAVE: APAGA

Categoria: Edicao
Funcao: Apagar entidade marcada para apagamento.
Descricao: Apaga a(s) entidade{s) e todos os desenhos

associados a ela(s) marcados para apaganento.
Pre-requisito: 0 desenho estar marcado para apagamento.
Acao do Operador: Selecionar a chave APAGA.

Mensagem terminal
alfanumerico: DELECAO DAS ENTIDADES PREVIAMENTE MARCADAS.

Resposta terminal

grafico: A tela e redesenhada e os desenhos marcados nao
aparecem mais.

Mensagem de Erro: nao tem
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Menu: Apaga
Area: Remove

CHAVE: REMOVER

Categoria: Geral

Funcao: Apagar do terminal grafico o menu.

Descricao: Apaga do terminal grafico o menu que tem essa
funcao.

Acao do Operador: 1. Selecionar a chave REMOVER
2. Selecionar a chave VER.

Mensagem terminal
alfanumerico: MENU LIBERADO. NOME: APAGA

Mensagem de Erro: nao tem
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MENU EDICAQ GRAFICA

CORRELACIONA ]
|

- S —

EDICAQ GRAFICA

SutA GUlA IDENTIFICA
EDIFICIO EMBAIXO/EM CIMA |
| ESQUINA e
CURVA | CURVA NOME
3 PTOS.| 4 PTOS. QUADRA l RUA/PONTE/VIADUTO ]
| . OBRA ] TEXTO LIVRE |
| ANTO JARDIM - |
OBRA /JARDIM/ CANTEIRO l hHFEAHGuA
CANTEIRO EST. FERRO [ REMOVER
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Categoria:

Funcao.:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Edicao grafica
Area: Correlaciona guia

CHAVE: CORRELACIONA GUIA

Edicao grafica
Associar um desenho de guia a entidade RUA.

Copia o desenho da entidade GUIA para a enti-
dade RUA e entao apaga a primeira entidade. E
importante perceber que a guia e uma entidade,
que chega a area de trabalho por importacao ou
digitalizacao e depois seu desenho e associado

a entidade RUA.

Que a Jjanela permita boa visualizacao dos
eixos de rua e das gquias.

Selecionar a chave CORRELACIONA GUIA.

E redesenhada toda a tela.

PARA A CORRELACAOQO:

1. APONTE A GUIA

2. APONTE O EIXO DE RUA A0 QUAL SERA ASSOCIA-
DA A GUIA.

Apontar a guia e apontar o eixo de rua ao gqual
deve ser associado esta guia. Selecionar a
chave VER do menu GERAL.

NAO FOI IDENTIFICADA UMA GUIA
OU ESTA GUIA JA FOI CORRELACIONADA A RUA.
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Categorilia:

Funcaco:

Descricao:

Pre-requilsito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem termilinal
alfanumerilico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Edicao grafica
Area: Esquina

CHAVE: CURVA 3 PTOS

Edicao grafica

Adicionar desenho de canto de gula a entidade
CRUZAMENTO.

Ao marcar quatro pontos na tela, sendo o pri-
meiro uma entidade CRUZAMENTO, e os outros tres

do arco que se deseja desenhar, esse arco de
gulia e associado ao cruzamento marcado.

Ter chamado o menu EDICAQ GRAFICA.

Selecionar a chave CURVA 3 PTOS.

nenhuma

EDICAO DE ESQUINA

APONTE 4 PONTOQOS

1. O CRUZAMENTO

2. 05 TRES PONTOS DO ARCO.

Apontar o cruzamento ao qual sera associado o
desenho de arco de guia, e os tres pontos do
arco, com culdado para gque o primeiro e o©
terceiro pontos do arco apontem um desenho de

guila.

VOCE NAO IDENTIFICOU UMA GUIA

OU A GUIA NAO ESTA CORRELACIONADA - significa
que nao foi apontada uma guia, ou que ela ainda
nac fol associada a um eixo de rua.

NAO FOI IDENTIFICADO UM CRUZAMENTO -~ significa
que nao foi apontado um cruzamento de rua.
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Edicao grafica
Area: Esquina

CHAVE: CURVA 4 PTOS

Edicac grafica

Adicionar desenho de canto de gquia a entidade
CRUZAMENTO.

Ao marcar cinco pontos na tela, sendo o primel-
ro uma entidade CRUZAMENTO, e os outros quatro
do arco que se deseja desenhar, esse arco de
qgquia e associado ao cruzamento marcado.

Ter chamado ¢© menu EDICAQC GRAFICA.

Selecicnar a chave CURVA 4 PTOS.

nenhuma

EDICAO DE ESQUINA
APONTE 5 PONTOS

1. O CRUZAMENTO
2. 05 QUATRO PONTOS DO ARCO.

Apontar o cruzamento ao qual sera assoclado o
desenho de arco de guia, e o0s quatro pontos do
arco, com cuidado para que © primeiro e O
quarto pontos do arco apontem um desenho de

guia.

VOCE NAO IDENTIFICOU UMA GUIA

OU A GUIA NAO ESTA CORRELACIONADA - significa
que nao foi apontada uma guia , ou dque ela
ainda nao foi associada a um eixo de rua.

NAO FOI IDENTIFICADO UM CRUZAMENTO - significa
que nao fol apontado um cruzamento de rua.
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requilsito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Edicao grafica

Area: Canto

CHAVE:OBRA/JARDIM/CANTEIRO

Edicao grafica

Adicionar desenho de canto de OBRA, JARDIM ou
CANTEIRO.

Ao marcar tres pontos na tela relativos ao arco
que se deseja desenhar, e adicionada uma enti-
dade.

Ter chamado o menu EDICAO GRAFICA.

Selecionar a chave OBRA/JARDIM/CANTEIRO.

nenhuma

EDICAO OBRA/JARDIM/CANTEIRO

0S TRES PONTOS DO ARCO

1. PONTO INICIAL

2. PONTO C/A CURVATURA DO ARCO
3. PONTO FINAL

Marcar tres pontos pertencentes ao arco que se
dquer desenhar, cuidando para que o primeiro e o
ultimo ponto apontem uma obra, um canteiro ou
um jardim.

NAO FOI IDENTIFICADO UM CANTEIRO/OBRA/JARDIM
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Edlcao grafica
Area: Adilciona

CHAVE: GUIA

Digitalizacao
Adicionar entidade GUIA.

Ao selecionar a chave GUIA, e pedido ao usuario
gue margque com o cursor dois pontos na tela,
correspondentes ao inicio e fim do segmento de
reta da entidade GUIA a ser adiclonada.

Ter chamade o menu EDICAQ GRAFICA.

Selecionar a chave GUIA.

nenhuma

EDICAQO DE GUIA
1. PONTO INICIAL
2. PONTO FINAL

1. Marcar os pontos inicial e final do segmento
de reta da entidade GUIA a ser adicionada.

2. Associar essa entidade GUIA a um EIXO DE
RUA usando a funcao CORRELACIONA GUIA.

nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acac do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Edicaoc grafica
Area: Adiciona

CHAVE: EDIFICIC

Geral
Adicionar entidade EDIFICIOC.

A chave EDIFICIO chama © menu EDICAO DE EDIFI-
CIO, que tem funcoes para a edicao dessa enti-
dade.

nenhum

Selecionar a chave EDIFICIO do menu de edicao
grafica.

E apresentado o menu EDICAO DE EDIFICIO.

FEITA A CARGA DO MENU: EDIFICIO.

Selecionar cada funcao do menu EDICAO DE EDIFI-
CIO na seguinte ordem: CENTROIDE, ENVOLTORIA,
EDIFICIO.

nao tem
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Menu: Edicao grafica

Area: Adiciliona

CHAVE: LOTE

Categoria: Geral
Funcao: Adicionar entidade LOTE.
Descricao: A chave ILOTE chama o menu EDICAQC DE LOTE, que

tem funcoes para a edicao dessa entidade.

Pre-requisito: nenhum

Acao do Operador: Selecionar a chave LOTE do menu de edicao
grafica.

Resposta terminal
grafico: E apresentado o menu EDICAO DE LOTE.

Mensagem terminal
alfanumerico: FEITA A CARGA DO MENU: LOTE.

Acao do Operador: Selecionar cada funcao do menu EDICAO DE LOTE
na seguinte ordem: CENTROIDE, ENVOLTORIA, LOTE.

Mensagem de Errc: nao tem
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Menu: Edicao grafica
Area: Adiciona

CHAVE: QUADRA

Categoria: Digitalizacao
Funcao: Adicionar entidade FACE DE QUADRA.
Descricao: Ao selecionar a chave QUADRA, e pedido ao usua-

rio gue marque com © cursor deois pontos na
tela, correspondendo ac inicio e fim do segmen-
to de reta da entidade FACE DE QUADRA a ser

adicionada.

Pre-requisito: Ter chamado o menu EDICAO GRAFICA.

Acao do Operador: Selecionar a chave QUADRA.

Resposta terminal
grafico: nenhuma

Mensagem terminal
alfanumerico: EDICAO DE FACE DE QUADRA
1. PONTO INICIAIL
2. PONTO FINAL

Acao do Operador: Marcar os pontos inicial e final do segmento de

reta da entidade FACE DE QUADRA a ser adiciona-
da.

Mensagem de Erro: nao tem
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Menu: Edicao grafica
Area: Adiciona

CHAVE: OBRA

Categoria: Digitalizacao
Funcao: Adicionar entidade OBRA.
Descricao: Ao selecionar a chave OBRA, e pedido ao usuario

gue margque com o cursor dois pontos na tela,
correspondendo ao inicio e fim do segmento de
reta da entidade OBRA a ser adicilonada.

Pre-requisito: Ter chamado o menu EDICAO GRAFICA.

Acao do Operador: Selecionar a chave OBRA.

Resposta terminal
grafico: nenhuma

Mensagem terminal
alfanumerico: EDICAO DE OBRA
1. PONTO INICIAL
2. PONTO FINAIL

Acao do Operador: Marcar os pontos inicial e final do segmento de
reta da entidade OBRA a ser adicionada.

Mensagem de Erro: nao tem
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Menu: Edicao grafica
Area; Adiciona

CHAVE: JARDIM

Categoria: Digitalizacao
Funcao: Adicionar entidade JARDIM.
Descricao: Ao selecionar a chave JARDIM, e pedido ao usua-

rio que marque com o cursor dois pontos na
tela, correspondendo ao 1linicio e fim do
segmento de reta da entidade JARDIM a ser
adicionada.

Pre-requilsito: Ter chamado o menu EDICAQO GRAFICA.

Acao do Operador: Selecionar a chave JARDIM.

Resposta terminal
grafico: nenhuma

Mensagem terminal
alfanumerico: EDICAO DE JARDIM
1. PONTO INICIAL
2. PONTO FINAL

Acao do Operador: Marcar os pontos inicial e final do segmento de
reta da entidade JARDIM a ser adicionada.

]

rro: nao tem

Mensagem de
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Menu: Edicao grafica
Area: Adiciona

CHAVE: CANTEIRO

Categoria: Digitalizacao

Funcao: Adicionar entidade CANTEIRO.

Descricac: Ao selecionar a chave CANTEIRO, e pedido ao
usuario que marque com o cursor dois pontos na
tela, correspondendo ao 1nicio e fim do
segmentoc de reta da entidade CANTEIRO a ser
adicionada.

Pre~requisito: Ter chamado o menu EDICAO GRAFICA.

Acao do Operador: Selecionar a chave CANTEIRO.

Resposta terminal
grafico: nenhuma

Mensagem terminal
alfanumerico: EDICAO DE CANTEIRO
1. PONTO INICIAL
2. PONTO FINAL

Acao do Operador: Marcar os pontos inicial e final do segmento de
reta da entidade CANTEIRO a ser adicionada.

Mensagem de Erro: nao tem
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Menu: Edlcao grafica
Area: Adiciona

CHAVE: E. FERRO

Categoria: Digitalizacao

Funcao: Adicionar entidade ESTRADA DE FERRO.

Descricao: Ao selecionar a chave EST. FERRO , e pedido ao
usuario que marque com o cursor dols pontos na
tela, correspondendo ao inicio e fim do

segmento de reta da entidade ESTRADA DE FERRO a
ser adilclonada.

Pre-requisito: Ter chamado © menu EDICAO GRAFICA.
Acao do Operador: Selecionar a chave EST. FERRO

Resposta terminal
grafico: nenhuma

Mensagem terminal

alfanumerico: EDICAOC DE ESTRADA DE FERRO
1. PONTO INICIAL
2. PONTO FINAL

Acao do Operador: Marcar os pontos inicial e final do segmento de

reta da entidade ESTRADA DE FERRO a ser adicio-
nada.

Mensagem de Erro: nao tem

200



Funcao:

Descricao:

Pre-requisito: Ja

Menu: Edicao grafica

Area: Identifica

CHAVE: EMBAIXO/EM CIMA

Identificar a entidade que fica por baixo.

Identifica gual a entidade que passa por baixo
da outra. A entidade qua passa por baixo filca
nao visivel. Exemplo de entidade: Um viaduto

gue passe por cima de uma rua.

ter desenhado duas entidades (a gque fica por

baixo e a gque fica por cima)

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Selecionar a chave EMBAIXO/EM CIMA

nenhuma

*%% MARQUE A ENTIDADE QUE PASSA POR DEBAIXQ **%*

‘Apontar a entidade gque passa por balixo da

outra.

nao tem
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Menu: Edicao grafica
Area: Nome

CHAVE: RUA/PONTE/VIADUTO

Funcao: Adicionar nome de rua, ponte ou viaduto

Descricao: Ao selecionar a chave RUA/PONTE/VIADUTO, e
associado um desenho de texto obtido do campo
de atributo NOME da entidade que foi apontada
pelo operador.

Pre-requisito: Ter chamado o menu EDICAO GRAFICA
Acao do Operador: Selecionar a chave RUA/PONTE /VIADUTO

Resposta terminal
grafico: nenhuma

Mensagem terminal _
alfanumerico: TAMANHO DA LETRA: - - - -
(40 A 60)

'l. APONTE O EIXO AQ QUAL O NOME ESTA LIGADO

2. MARQUE O PONTO INICIAL DO TEXTO NO MAPA

3. MARQUE UM PONTO INDICANDO A POSICAO DO TEXTO
EM RELACAO AO PONTC INICIAL DO MESMO.

Acao do Operador: Entrar com o tamanho da letra e apontar a
entidade a qual quer associar o texto, o ponto
lnicial do texto e a direcao do mesmo.

OBS. : A direcao do texto nao so depende do terceiro
ponto marcado na tela, como da direcao com que

a entidade associada foi previamente construi-
da.

Mensagem de erro: nao tem
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Categoria:
Funcao:

Descricao:

Pre-reguisito:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acac do Operador:

OBS.:

Menu: Edicao grafica
Area: Texto

CHAVE: TEXTO LIVRE

Digitalizacao

Adicionar desenho de TEXTO a qualquer entidade.

Ao selecionar a chave TEXTO LIVRE, e associado
um desenho de TEXTO a entidade que fol apontada
pelo operador.

Ter chamado ¢ menu EDICAO GRAFICA.

Saelecionar a chave TEXTO LIVRE.

nenhuma

----- ADICIONZA TEXTO LIVRE A QUAILQUER TEMA ===
TEXTO:

AMANHO DA IETRA: — = = -

(40 A 60)

Entrar com o tamanho da letra e o texto nos
campos indicados.

1. APONTE O TEMA A0 QUAL O TEXTO SERA LIGADO
2. MARQUE O PONTO INICIAL DO TEXTO NA TELA
3. MARQUE UM PONTO INDICANDO A POSICAO DO TEXTO

EM RELACAO A0 PONTO INICIAL.

Apontar a entidade a gqual gquer associar O
texto, o ponto inicial do texto e a direcao

do texto.

A direcaoc do texto nao so depende do terceiro
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ponto marcado na tela, como tambem da direcao
com que a entidade associada fol previamente
construida.

Mensagem de Erro: nao tem
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Menu: Edicao grafica
Area: Apada

CHAVE: APAGA

Categoria: Delecao
Funcao: Carregar o menu APAGA no terminal grafico.
Descricao: A chave APAGA chama o menu APAGA, com funcoes

de delecao de entidades e desenhos, e tambem
uma funcao de rotacaoc de simbolo.

Pre-regquisito: nenhum
Acao do Operador: Selecionar a chave APAGA.

Resposta terminal
grafico: E apresentado o menu APAGA.

Mensagem terminal
alfanumerico: FEITA A CARGA DO MENU: APAGA

Acao do Operador: Selecionar uma funcao do menu APAGA, levando o©
cursor a calixa apropriada.

Mensagem de Erro: nao tem
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Menu: Edicao grafica

Area: Remove

CHAVE: REMOVER

Categoria : Geral

Funcao: Apagar do terminal grafico o menu.

Descricao: Apaga do terminal grafico o menu que
funcao.

Acao do Operador: 1. Selecionar a chave REMOVER
2. Selecionar a chave VER.

Mensagem terminal
alfanumerico: MENU LIBERADO. NOME: EDGRAF

Mensagem de Erro: nao tem
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EDICAO DE EDIFICIO

EDICAQ DE EDIFiCIO

VERT | CES
EDIFICIO

LiGA
CENTROIDE

DESL | GA

ENVOLTORI! A

EDIFICIO REMOVER
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Menu: Edicao de FEdificio
Area: Edicaoc de edificio

CHAVE: CENTROIDE

Categoria: Digitalizacao
Funcao: Adicionar entidade EDIFICIO.
Descricao: A entidade EDIFICIO e adicionada como um simbo-~

1o no terminal grafico. A esse simbolo e asso-
ciado um poligono.

Pre-requisito: nenhum

Acao do Operador: Selecionar a chave CENTROIDE do menu EDICAQ DEF
EDIFICIO.

Mensagem terminal
alfanumerico: MARQUE O CENTRO DO EDIFICIO

Acao do Operador: Marcar o ponto apropriado do centro do poligono
EDIFICIO e selecionar a chave ENVOLTORIA.

Mensagem de Erro: nao tem
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Menu: Edicao de Edificio
Area: Edicao de edificio

CHAVE: ENVOLTORIA

Categoria: Digitalizacao

Funcao: Adicionar entidade EDIFICIO.

Descricao: Desenha poligono EDIFICIO e depois assocla ©
poligono ao simbolo ja desenhado usando a chave
EDIFICIO.

Pre-requisito: Ter desenhado o simbolo do centroide do
EDIFICIO. -

Acao do Operador: Selecionar a chave ENVOLTORIA.

Mensagem terminal
alfanumerico: MARQUE 0OS PONTOS INICIAL E FINAL DE CADA

SEGMENTO

Acao do Operador: 1. Apontar o ponto onde comeca e o ponto onde
termina cada lado do poligono.
2. Selecionar a chave EDIFICIO.

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Menu: Edicao de Edificio
Area: Edicao de edificio

CHAVE: EDIFICIO

Digitalizacao

Assoclar o poligonco ao simbolo da entidade.

Essa funcao verifica se o poligono esta fecha-
do, e se estiver associa esse poligono a
entidade EDIFICIO.

Ter digitalizado o poligonoc e adicionado o
centroide.

PARA FORMAR O POLIGONO
1. APONTE O CENTROIDE
2. APONTE UM LADO DO POLIGONO.

Acao do Operador: Apontar o centroide do poligono e um dos 1lados

Resposta terminal
grafico:

do poligono. Selecionar a chave VER.

O pﬁligono e apagado da tela e reaparece guando
a tela toda e redesenhada.

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requlsito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Resposta terminal

Menu: Edicao de Edificio
Area: Vertices

CHAVE: LIGA

Digitalizacao

Adicilionar uma marca nos vertices do poligono
apontado.

E adiclonada uma marca hos vertices do poligono
para facilitar a edicao de outro poligono gue
divida uma mesma aresta.

nenhum

Selecionar a chave LIGA.

MARQUE UM PONTO NO INTERIOR DO POLIGONO

Marcar um ponto no interior do poligono dque
tera seus vertices iluminados.

grafico: Aparece uma marca ( X ) em cada vertice do

poligono apontado.

Mensagem de Erro: VOCE NAO MARCOU UM POLIGONO
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Menu: Edicao de Edificio
Area: Vertices

CHAVE: DESLIGA

Categoria: Digitalizacao

Funcao Apagar os vertices dos poligonos.

Descricao: Todos os vertices iluminados saoc desligados.
Pre-requisito: nenhum

Acao do Operador: Selecionar a chave DESLIGA.

Resposta terminal
grafico: Os vertices marcados sao apagados.

Mensagem terminal
alfanumerico: VERTICES DESLIGADOS

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:
Funcao:

Descricao:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Mensagem de Erro:

Menu: Edicao de Edificio

Area: Remove

CHAVE: REMOVER

Geral

Apagar do terminal grafico o menu.

Apaga do terminal grafico o menu que
funcao.

1. Selecionar a chave REMOVER
2. Selecionar a chave VER.

N

MENU LIBERADO. NOME: EDIFICIO

nao tem
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MENU EDICAC DE LOTE

EOICAC DE LOTE

VERTICES
LOTE
LIGA
CENTRO ! DE
DESL | GA
ENVOLTORS A
LOTE REMOVER
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Menu: Edicao de ILote

Area: Edicao de lote

i

CHAVE: CENTROIDE

Categoria: Digitalizacao

Funcao: Adicionar entidade LOTE.

Descricao: A entidade LOTE e adicionada como um simbolo no
terminal grafico. A esse simbolo e assoclado um
poligono.

Pre-regquisito: nenhum

Acao do Operador: Selecionar a chave CENTROIDE do menu EDICAO DE
LOTE.

Mensagem terminal

alfanumerico: MARQUE O CENTRO DO LOTE

L)

Acao do Operador: Marcar o ponto apropriado do centro do poligono
LOTE e selecionar a chave ENVOLTORIA.

Mensagem de Erro: nac tem
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Categoria:

Puncao.:

Descricao:

Pre-requlsito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem de Erro:

Menu: Edicao de Lote

Area: Edicao de lote

CHAVE: ENVOLTORIA
Digitalizacao

Adicionar entidade LOTE.

Desenha poligono LOTE e depols assocla o poli-
gono ao simbolo ja desenhado usando a chave
LOTE.

Ter desenhado o simbolo do centroide do LOTE.

Selecionar a chave ENVOLTORIA.

MARQUE O0OS PONTOS INICIAL E FINAL DE CADA
SEGMENTO

l. Apontar o ponto onde comeZa e o ponto onde

termina cada lado do poligono.
2. Selecionar a chave LOTE.

nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Menu: Edicao de Lote
Area: Edicaco de lote

CHAVE: LOTE

Digitalizacao
Associar o poligono ac simbolo da entidade.

Essa funcao verifica se o poligono esta fecha-
do, e se estiver assocla esse poligono a

entidade LOTE.

Ter digitalizadoc o poligonc e adicionado o©
centroide.

PARA FORMAR O POLIGONO
1. APONTE O CENTROIDE
2. APONTE UM LADO DO POLIGONO.

Acao do Operador: Apontar o centroide do poligono e um dos lados

Resposta terminal

do poligono. Selecionar a chave VER.

grafico: O poligono e apagado da tela e reaparece quando

a tela toda e redesenhada.

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Menu: Edicao de Iote
Area: Vertices

CHAVE: LIGA

Digitalizacao

Adicionar uma marca nos vertices do poligono
apontado.

E adicionada uma marca nos vertices do poligono
para facilitar a edicao de outro poligono que
divida uma mesma aresta.

nenhum

Selecionar a chave LIGA.

MARQUE UM PONTO NO INTERIOR DO POLIGONO

Acac do Operador: Marcar um ponto no interior do peligono que

Resposta terminal
grafico:

Mensagem de Erro:

tera seus vertices iluminados.

Aparece uma marca ( X ) em cada - vertice do
poligono apontado.

VOCE NAO MARCOU UM POLIGONO
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Menu: Edicao de Lote
Area: Vertices

CHAVE: DESLIGA

Categoria: Digitalizacao

Funcao Apagar os vertices dos poligonos.

Descricao: Todos os vertices iluminados sao desligados.
Pre-requisito: nenhum

Acao do Operador: Selecionar a chave DESLIGA.

Resposta terminal
grafico: Os vertices marcados sao apagados.

Mensagem terminal
alfanumerico: VERTICES DESLIGADOS

Mensagem de Erro: nao tem
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Menu: Edicao de Lote

Area: Renmove

CHAVE: REMOVER

Categoria: Geral

Funcao: Apagar do terminal grafico o menu.

Descricao: Apaga do terminal grafico o menu que
funcao.

(=l
v

Acao do Operador: 1. Selecionar a chave REMOV.
2. Selecionar a chave VER.

Mensagem termilinal
alfanumerico: MENU LIBERADO. NOME:

L

LOTE

Mensagem de Erro: nao tem
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MENU EDICAO DE ATRIBUTOS

FDICAO DE ATRIBUTOS

NOME E CODLOG RUAS | PROPR. LOTE
APONTAR
ENTIDADE ATUAL SOL

EDITA ENTIDADE

l REMOVER
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Menu: Edicao de atributos
Area: Edita entidade

CHAVE: NOME E CODLOG

Categoria: Atributo

Funcao: Preencher os campos de atributo da(s) entida-
des(s) apontadas com © cursor.

Descricao: Ao selecionar a chave NOME E CODLOG (codigo de
logradouro) e pedido ao operador a entrada dos

campos de atributc NOME e CODIGO DO LOGRADOURO
(CODLOG), e o apontamento de cada segmento de
rua com esses atributos.

Pre-requisito: Ter na tela todos (ou quase todos) os segmentos
a que se quer atribuir tais atributos.

Acao do Operador: Selecionar a chave NOME E CODLOG.

Mensagem terminal
alfanumerico: ENTRE COM O NOME DA RUA:

Acao do Operador: Digitar o nome da rua.

Mensagem terminal
alfanumerico: ENTRE COM O CODLOG DA RUA: (. - )

a

Acao do Operador: Entrar atraves do teclado alfanumerico com ©
codigo do logradouro.

Mensagem terminal |
alfanumerico: MARQUE NA TELA ENTIDADE DE TRABALHO

Acaco do Operador: Apontar cada segmento de rua a gque se dJuer
atribuir esses dois atributos.
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Resposta terminal
grafico: nenhuma

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acac do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem de Erro:

Menu: Edicao de atributos
Area: Edita entidade

ENTIDADE ATUAL

L+)
.o

CHAV]

Atributo
Tornar corrente a entidade apontada.

Ao selecionar a chave ENTIDADE ATUAL e pedido
ao operador dque aponte uma entidade para
torna-la corrente. So se consegue a edilcao
(delecao) de uma entidade, ou de seus atribu-
tos, quando ela esta corrente (atual).

nenhum

Selecionar a chave ENTIDADE ATUAL.

MARQUE NA TELA A ENTIDADE DE TRABALHO

Apontar com o curseor a entidade.
nenhuma

nenhuma

DXAII318E: CANNOT CORRELATE (OR ERROR) IN
POINTING RULE ID, LOGPT

—-—, == nao fol correlacionada nenhuma entidade.
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Menu: Edicao de atributos
Area: Edita entidade

CHAVE: EDITA ENTIDADE

Categoria: Atributo

Funcao: Permitir a visualizacao e edicao dos atributos
de uma entidade.

Descricao: Ao seleclonar a chave EDITA ENTIDADE e pedido
ao operador que aponte a entidade cujos atribu-

tos serao editados.
Pre-requisito: Que essa entidade esteja corrente.

Acao do Operador: Selecionar a chave EDITA ENTIDADE.

Mensagem terminal
alfanumerico: MARQUE NA TELA A ENTIDADE

Acao do Operador: Apontar com o cursor a entidade.

Mensagem terminal
alfanumerico:E apresentada a lista de campos de atributos

dessa entidade.

Resposta terminal
grafico: nenhuma

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Menu: Edicao de atributos
Area: Proprietaric do lote

CHAVE: APONTAR

Atributo

Editar atributos sobre a entidade PROPRIETARIO
DO LOTE.

A chave APONTAR permite ao operador editar
informacoes sobre o proprietario do lote

apontado.

Estar na tela o lote do gual se quer saber o
dono.

Selecionar a chave APONTAR.

MARQUE NA TELA O LOTE

INFORME:
NOME DO PROPRIETARIQ:——————mmm e m e e e

No. DO DOCUMENTQ: ————memmeme—camecac— e ————-

Apontar o lote que se quer editar os atributos
e entao entrar/modificar os valores atraves do
teclado, caso seja necessario.

APONTE O L[OTE

Apontar com o cursor o centroide do lote.

nenhuma
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Resposta terminal
grafico: nenhuma

Mensagem de Erro: VOCE NAO APONTOU UM LOTE
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-reguisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem de Erro:

Menu: Edicao de atributos
Area: Proprietario do lote

CHAVE: S5SQL

Atributo

Editar atributos sobre a entidade PROPRIETARIO
DO LOTE.

Editar os atributos e centralizar na tela gra-
fica o lote recuperado atraves da identificacao

de SETOR, QUADRA e LOTE.

nenhum

Selecionar a chave SQL

PARA 2 PESQUISA INFORME:
SETOR FISCAlL: ~———— e e e

Entrar com as identificacoes do setor, da gqua-
dra e do lote a ser editado.

Aparece na tela a lista dos atributos do 1lote
recuperado.

A tela e redesenhada, com a centralizacao do
lote recuperado.

O LOTE PESQUISADO NAO FOI ENCONTRADO - nao
existe na workspace o lote com esses atributos.
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Menu: Edicao de atributos

Area: Remove .

CHAVE: REMOVER

Categoria: Geral

Funcao: Apagar do terminal grafico o menu

Descricao: Apaga do terminal grafico o menu que
funcao.

Acac do Operador: 1. Selecionar a chave REMOVER
2. Selecionar a chave VER.

Mensagem terminal
alfanumerico: MENU LIBERADO. NOME: EDATRIB

Mensagem de Erro: nao tem
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MENU APLICATIVOS

DREMNAGEM MALHA VIARI A

CAMINHO OTIMO

OBSTRUCAQ

DESOBSTRUCAOD

| AREA DE INFLUENCIA

ll FAIXA DE INFLUENCIA

APLICATIVOS

ONDE

RECUPERAR

CALCULO
DE AREA

CATEG.
EDIFIC

CATEG.
ACIDENTE

TIFO
LOTE

UusQ0
LOTE

|

DISTANCIA
ACUMULADA

RUA

CODLOG

PREENCHER
EDIFICIO

REMOVER
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Categoria:
Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:
Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Menu: Aplicativos
Area:Drenagem/malha viaria

CHAVE: CAMINHO OTIMO

Funcoes

Mostrar o caminho otimo entre dois pontos.

Faz piscar o caminho otimo entre dois pontos
marcados na tela. Se a funcao for escolhida a
esquerda da caixa, © caminho e pela rede de
drenagem, e se for escolhido o lado direito, o

caminho e pela malha viaria.

nenhum

Selecionar a chave CAMINHO OTIMO.

A tela e redesenhada.

PARA A ESCOIHA DO MENOR CAMINHO:
1. MARQUE O PONTO INICIAL
2. MARQUE O PONTO FINAL

Apontar os pontos inicial e final do seu cami-
nho.

Aparece piscando © caminho mais rapido, de
acordo com os atributos peso (do trafego ou da
rede de drenagem) e obstrucao.

O TRACADO DA REDE ¥FOI COMPLETADO
O MENOR CAMINHO APARECE PISCANDO .
O PESO PARA ESSE CAMINHO E: -———=r—=c—--
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OBS. : Para que o caminho otimo pare de piscar, basta
selecionar a chave VER do menu GERAL.

Mensagem de Erro: nac tem
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Categoria:
Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acaco do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem de Erro:

Menu: Aplicativos
Area:Drenagem/malha viaria

CHAVE: OBSTRUCAO

Funcoes
Bloquear a passagem na rede.

Bloguela a passagem na tubulacao de drenagem ou
na rua respectivamente se for escolhidec o 1lado
esquerdo ou direito da caixa.

nenhum

1. Selecionar a chave OBSTRUCAO
2. Apontar a localizacao da obstrucao.

nenhuma

Aparece escrito OBSTRUCAO perpendicularmente a
tubulacao de drenagem ou ac eixo de rua.

nao tenm
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Menu: Aplicativos
Area:Drenagem/malha viaria

CHAVE: DESOBSTRUCAOQ

Categoria: Funcoes
Funcao: Tirar a obstrucao da rede.
Descricao: Retira a obstrucac da tubulacaoc de drenagem ou

da rua respectivamente se for escolhido o 1lado
esquerdo ou direito da caixa.

Pre-requisito: Ter feito uma obstrucao.

Acao do Operador: 1. Selecionar a chave DESOBSTRUCAO
2. Apontar a localizacao da obstrucac ja exis-
tente.

Mensagem terminal
alfanumerico: nenhuma

Resposta terminal
grafico: Desaparece ¢ sinal de obstrucao.

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal

alfanumerico:

Acao

Mensagem terminal

Acao do Operador:

Resposta terminal

OBS.:

do Operador:

Menu: Aplicativos
Area: Influencia

CHAVE: AREA DE INFLUENCIA

Funcoes
Mostrar area circular de influencia.

Mostra area circular de influencia dado o raio
da circunferencia e apontado o centro da influ-

encilia.

Visualizar na tela ponto central da influencia.

Selecionar a chave AREA DE INFLUENCIA

ENTRE COM O RAIO DA SUA AREFA (m): —-=—=————-

Entrar com o raio de influencia.

alfanumerico:*** COLOQUE O CURSOR NO PONTO A PARTIR DO QUAL

grafico:

SERA GERADA A AREA
SE QUISER APAGAR ESSA AREA USE O MESMO METODO

DE APAGAR DESENHO

Apontar centro da influencia.

Aparece uma circunferencia mostrando a area
que recebe influencia desse ponto. (por exem-
plo: uma saida de escola afetando o transito;
um acidente de automovel etc.)

Para apagar a circunferencia basta usar o menu
APAGA considerando-a uma entidade.
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Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal

alfanumerico:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem de Erro:

Menu: Aplicativos
Area: Influencia

CHAVE: FAIXA DE INFLUENCIA

Funcoes

Mostrar a faixa de influencia de enchentes.

Mostra area alagada pela incidencia de chuva
sobre um rio.

A entidade RIO estar visivel no terminal grafi-
co.

Selecionar a chave FAIXA DE INFLUENCIA

ENTRE COM A LARGURA DA FAIXA PARA EXPANSAO (m):

1. Entrar com a largura da faixa.
2. Apontar entidade.

Mostra uma area retangular sobre a entidade.

nao tem
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Categoria:

Funcao.

Descricao:

Pre-requilsito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal

Menu: Aplicativos
Area: Coordenada

CHAVE: ONDE

Puncoes

Mostrar a localizacac geografica em UTM do
ponto indicado.

Mostra no terminal alfanumerico o valor das
coordenadas UTM do ponto indicado com o cursor
no terminal grafico.

nenhum

Selecionar a chave ONDE.

alfanumerico:*** COLOQUE O CURSOR NO PONTO EM QUE DESEJA

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Mensagem de Erro:

SABER AS COQRD #*%

Apontar com o cursor o local do qual quer saber
as coordenadas.

nao tem
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Menu: Aplicativos
Area: Area

CHAVE: CALCULO DE AREA

Categoria: Funcoes

Funcao: Calcular area de entidades como EDIFICIO, LOTE,
SETOR FISCAL, AREA PUBLICA, etc..

Descricao: Calcula area de entidades criadas como poligo-
nos.
Pre-requisito: nenhum

Acao do Operador: Seleclonar a chave CALCULO DE AREA.

Mensagem terminal

alfanumerico: ==> CALCULO DA AREA DE UM POLIGONO
==> APONTE PARA O POLIGONO CUJA AREA SERA
CALCULADA

Acao do Operador: Apontar o centroide do poligonc do qual guer
saber a area.

Mensagem terminal
alfanumerico: AREA = (M2)

Resposta terminal
grafico: nenhuma

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal

alfanumerico:

Mensagem terminal
grafico:

Mensagem de Erro:

Menu: Aplicativos
Area: Distancia

CHAVE: DISTANCIA ACUMULADA

Funcoes

Calcular a distancia entre dols pontos.

Calcula a distancia entre dois pontos marcados
na tela. Se em sequida for marcado outro ponto,
e dada a distancia acumulada, ou seja, a soma
da distancia do primeiro ate o segqundo ponto e
do sequndc ate o tercelro ponto.

nenhum

1. Selecionar a chave DISTANCIA ACUMULADA.
2. Marcar dois ou mais pontos entre os quais se
quer saber a distancia acumulada.

DISTANCIA (m) —---> ------

nenhuma

nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal

alfanumerico:

Acao do Operador:

Resposta terminal
grafico:

Mensagem de Erro:

Menu: Aplicativos
Area: Edificio

CHAVE: PREENCHER EDIFICIO

Funcoes

Preencher com uma cor todos os edificios dgue
houver na workspace.

O operador escolhe uma cor com gque quer preen-
cher todos 0Ss edificios existentes na

workspace.,

Que os edificios estejam visivels na tela gra-
fica.

Selecionar a chave PREENCHER EDIFICIO.

ESCOLHA A COR:
(1) AZUL

(2) VERMELHO
(3) ROSA

(4) VERDE

(5) TURQUESA
(6) AMARELO
(7) BRANCO

Entrar pelo teclado com o numero da cor com gue
deseja preencher os edificios.

Todos os edificios na workspace serao preenchi-

dos com a cor escolhida.

nao ten
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-requisito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:

Resposta terminal

Menu: Aplicativos
Area: Recuperacao

CHAVE: CATEG. EDIFIC

Funcoes

Preencher todos os edificios recuperados pelo
atributo categoria escolhido.

O operador escolhe a categoria dos edificios
gue guer recuperar e a Cor com que eles deven
aparecer no terminal grafico. A categoria pode
ser: Municipal, estadual, federal ou particu-
lar.

Que os edificios estejam visivels na tela.

Selecionar a chave CATEG. EDIFIC.

Entrar pelo tecladc com a categoria do edificio
que guer recuperar.

ESCOLHA A COR:
(1) AZUL

(2) VERMELHO
(3) ROSA

(4) VERDE

(5) TURQUESA
(6) AMARELO
(7) BRANCO

Entrar pelo teclado com o numero da cor com que
deseja preencher os edificios.

grafico: Todos os edificios recuperados da workspace
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serao preenchidos com a cor escolhida.

Mensagem de Erro: nao tem
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Categoria:

Funcao:

Descricao:

Pre-regquilsito:

Acao do Operador:

Mensagem terminal
alfanumerico:

Acao do Operador:
Resposta terminal

grafico:
Mensagem terminal

alfanumerico:

Mensagem de Erro:

Menu: Aplicativos
Area: Recuperacao

CHAVE: CATEG. ACIDENTE

Funcoes

Mostrar todos os cruzamentos recuperados pelo
atributo numero de acidentes escolhido.

O operador escolhe a categoria dos acldentes
(poer numero de acilidentes) em cruzamentos e os
recuperados aparecem pilscando no terminal
grafico.

Que os cruzamentos estejam visiveis na tela.

Selecionar a chave CATEG ACIDENTE

A PARTIR DE QUANTOS ACIDENTES QUER RECUPERAR

Entrar pelo teclado o numero de acidentes.

Todos os cruzamentos com categoria maior ou
igual a digitada aparecem piscando no terminal
grafico.

FORAM ENCONTRADOS n CRUZAMENTOS.

nao tem
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Menu: Aplicativos
Area: Recuperacao

CHAVE: TIPO LOTE

Categoria: Funcoes

Funcao: Preencher todos os lotes recuperados pelo atri-
buto tipo escolhido.

Descrilcao: O operador escolhe o tipo do 1lote ©pelo qual
guer recuperar e a Ccor com dque eles devem

aparecer no terminal grafico. ©O tipoc pode
ser:Federal, estadual, municipal ou particular.

Pre-reguisito: Que os lotes estejam visiveis na tela.

Acao do Operador: Selecionar a chave TIPO LOTE.

Mensagem terminal
alfanumerico: ENTRE COM O TIPO DO LOTE; -—=-—=——————cwmmo—————

(Federal, Estadual, Municipal, Particular)
Acao do Operador: Entrar com o tipo de lote que quer recuperar.

Mensagem terminal
alfanumerico: ESCOLHA A COR:

(1) AZUL
(2) VERMELHO
(3) ROSA
(4) VERDE
(5) TURQUESA
(6) AMAREIO
(7) BRANCO

Acao do Operador: Entrar pelo teclado com © numero da cor com que
deseja preencher os lotes.
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Resposta terminal
grafico: Todos os lotes recuperados da workspace sao
preenchidos com a cor escolhida.

Mensagem de Erro: naoc tem
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Menu: Aplicativos
Area: Recuperacao

CHAVE: USO LOTE

Categoria: Funcoes

Funcao: Preencher todos os lotes recuperados pelo atri-
buto uso escolhido.

Descricao: O operador escolhe o atributo uso do 1lote
pelo gqual quer recuperar e a cor com que eles
devem aparecer no terminal grafico. O uso pode
ser: Publico, residencial, comercial, esta-

cionamento ou sem uso.
Pre-requisito: Que oOs lotes estejam visiveis na tela.

Acao do Operador: Selecionar a chave USO LOTE.

Mensagem terminal
alfanumerico: ENTRE COM O USO DO IOTE: ——crcmmcc e e e e
(Publico, residencial, comercial, estacionamen-

to, sem uso)
Acao do Operador: Entrar com o uso de lote que quer recuperar.

Mensagem terminal
alfanumerico: ESCOLHA A COR:

(1) AZUL
(2) VERMELHO
(3) ROSA
(4) VERDE
(5) TURQUESA
(6) AMARELO
(7) BRANCO

Acao do Operador: Entrar pelo teclado com o numerc da cor com que
deseja preencher os lotes.
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Resposta terminal
grafico: Todos os lotes recuperados da workspace sao
preenchidos com a cor escolhida.

Mensagem de Erro: nac tem
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Menu: Aplicativos

Area: Recuperacao

CHAVE: RUA

Categoria: Funcoes

Funcao: Mostrar no terminal grafico uma rua.

Descricao: Centraliza na tela, sem mudar a escala, os
segmentos de rua recuperados pelo atributo
nome.

Pre-requisito: nenhum

Acao do Operador: Selecionar a chave RUA.

Mensagem terminal
alfanumerico: INFORME O NOME DA RUA; ~=—————m—m—m—ee—eme—m———

Acao do Operador: Entrar pelo teclado com ¢ nome da rua que dese-
ja visualizar.

Resposta terminal o
grafico: A rua e centralizada na tela sem modificacao

da escala.

OBS. : Para que a rua pare de piscar, selecionar a
chave VER do menu GERAL.

Mensagem de Erro: nao tem
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Menu: Aplicativos
Area: Recuperacaco

CHAVE: CODLOG

Categorilia: Funcoes
Funcao: Mostrar no terminal grafico uma rua recuperada
pelo codigo do logradouro.

Descricao: Centraliza na tela, sem mudar a escala, a rua
recuperada pelc codigo do logradouro.

Pre-requisito: nenhum
Acao do Operador: Selecionar a chave CODLOG.

Mensagem terminal
alfanumerico: INFORME O CODIGO DO LOGRADOURO: —————————— o

Acao do Operador: Entrar pelo teclado com o codigo do logradouro
da rua que deseja visualizar.

Resposta terminal
grafico: A rua e centralizada na tela sem modificacaoc
da escala.
OBS. : Para que a rua pare de @piscar, selecionar a
chave VER do menu GERAIL.

Mensagem de Erro: nao tem
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Menu: Aplicativos
Area: Remove

CHAVE: REMOVER

Categoria: Geral

Funcao: Apagar do terminal grafico o menu.

Descricao: Apaga do terminal grafico o menu que tem essa
funcao.

Acao do Operador: 1. Selecionar a chave REMOVER
2. Selecionar a chave VER.

Mensagem terminal
alfanumerico: MENU LIBERADO. NOME: FUNCOES

Mensagem de Erro: nao tem
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MENU ON OFF

Apresenta a relacao de todos o0s temas tratados pelo
prototipo, possibilitando a visualizacao ou nao de cada um deles,
atraves da escolha do lado esquerdo ou direito em cada chave de
tenma.

ON OFF

GU I A

MAL HA

QUADRA

EIXO RUA

| NOME RUA

CANTE | RO

QBRA

E. FERRO

P. COTADO

GAS

! TELEFONE

ELETRICA

VERT | CES

'EDIFICACAO

LOTE

AGUA

ESGOTO

TROLE IBUS

DRENAGEM

PROJETO

MELH VIARIO

FAVELA

PARCEL. 5S0LO

AREA PUBL ICA

SETOR F I SCAL

MUNICIPIO

LEGENDA
REMOVER
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MENU LEGENDA

Apresenta a legenda dos temas,

tem mails

de

sendo gue para

uma representacao (linha ou

simbolo)

chamada de outro menu de legenda correspondente.

I
!
!

LEGENDA

£1X0 RUA
CRUZAMENTO
QUADAA

GU I A
CANTE i RO
JARD I M

OBRA
EDIFICAGAQ
E. FERRO
LOTE

P. COTADO
N. REF. 2
N. REF. 3
PROJETO
MEL. VIARIO
FAVELA
PARCEL.. SOLO
ABREA PUBL.
S. FISCAL
MUNICIPIO
GAS
TELEFONE
AGUA

ESGOTO
TAOLE IBUS
DRENAGEM

REMOVER
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MENU LEGENDA GAS

Apresenta a legenda para o tema GAS atraves da representacao
das linhas e simbolos correspondentes.

LEGENDA GAS
— —— GAS (ACO)
GAS { FER.)

& vALvura
(- sIFAo
- caps
[ Reougio
-
L=

|

LUVA

REGUL.

REMOVER |
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MENU LEGENDA TELEFONE

Apresenta a legenda para o tema TELEFONE atraves da
representacao das llinhas e simbolos correspondentes.

LEGENDA TELEFONE

~—— TELESP
——-~ EMBRATEL |
CPROJ.
CEXE.
o ARMARIO

l REMOVER
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MENU LEGENDA AGUA

Apresenta a legenda para O tema AGUA atraves da
representacao de linha e simbolos correspondentes.

LEGENDA AGUA

HIBR. 5SUB
HIBR. COL
REDUCAQO
VENTOSA
C. VERT.
R. GAVETA
T. AP,

EM T
EMBOCADQG

-~ Teo-@7600

REMOVER
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MENU LEGENDA ESGOTO

Apresenta
representacao da

a

legenda para o© tema ESGOTO
1inha e simbolos correspondentes.

LEGENDA ESGOTO

(O r.visita

@ -~v srocano

O] T FLEXIVEL
¢) PV N. ABERTO

J GaLERrIA AP

(C} PonTa seca
{ rv 1. quEDA
& P. INsPECAO

] c. PASSAGEM
"} ENTERRADO

3 a T. LIMPEZA

[ REMOVER |
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MENU LEGENDA TROLEIBUS

Apresenta a legenda para o tema TROLEIBUS atraves da
representacao de linha e simbolos correspondentes.

LEGENDA TROLE (BUS

- —=— LINHA DUTOD

D C. PASSAGEM
() P. PROJETADO

REMOVER
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MENU LEGENDA DRENAGEM

Apresenta a legenda para O tema DRENAGEM atraves de

representacao de linha e simbolos correspondentes.

LEGENDA DRENAGEM

——— TUBULAGAO
(O P.vISITA
EEE B. LOBO

I REMOVER
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