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REGRAS DO JOGO 
 

Participantes: 4 jogadores. 

Material: 1 tabuleiro, dados e peões (cores diferentes). 

Objetivo do jogo: chegar à última casa do tabuleiro (FIM), percorrendo as 3 fases de um 

projeto de recuperação de área degradada pela mineração de carvão. O jogo permitirá que 

os alunos apreendam sobre a temática do Projeto de Educação Ambiental (PEA) enquanto 

se divertem. 

 

Passo a passo: 

 

1. Início: coloque os peões na casa "Inicio". 

 

2. Decidir a ordem: cada jogador lança o dado para definir quem começa.  O 

jogador com o maior número inicia o jogo.  
 

3. Movimentação pelo tabuleiro: Cada jogador lança o dado e avança o número de 

casas correspondente, seguindo as regras para cada cor de casa: 

 

 Casas azuis: ao cair em uma casa azul, o jogador retira uma carta do 

monte e responde à pergunta.  

- Resposta correta: avança 1 casa. 

- Resposta incorreta: volta 2 casas e passa a vez. 

 

 Casas vermelhas: representam as fases de um Projeto de Recuperação 

de Áreas Degradadas por Carvão. O jogador deve identificar 

corretamente a fase do projeto correspondente à casa onde caiu. 

Fases representadas: 

Casa 01 – Área degradada: representa a fase inicial de estudos 

preliminares, diagnóstico ambiental e elaboração de projetos de 

recuperação ambiental. 

Casa 11 – Área em obras: fase de execução dos projetos definidos na fase 

inicial. 

Casa 22 – Área em monitoramento ambiental: fase de 

acompanhamento após as obras para verificar a efetividade dos projetos 

executados, com duração mínima de 5 anos. 

 

- Resposta errada, o jogador passa a vez. 

 

 Casas amarelas: Quando um jogador cair em uma das casas amarelas 

deverá ficar sem jogar por uma rodada, passando a vez ao próximo colega. 

Caso todos os jogadores caiam na casa amarela ao mesmo tempo, todos 

jogam o dado novamente para ver quem recomeça o jogo. 


