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REGRAS DO JOGO

Participantes: 4 jogadores.

Material: 1 tabuleiro, dados e pedes (cores diferentes).

Objetivo do jogo: chegar a Gltima casa do tabuleiro (FIM), percorrendo as 3 fases de um
projeto de recuperacédo de area degradada pela mineracao de carvao. O jogo permitird que
os alunos apreendam sobre a tematica do Projeto de Educacdao Ambiental (PEA) enquanto
se divertem.

Passo a passo:
1. Inicio: coloque os pedes na casa "Inicio".

2. Decidir a ordem: cada jogador lanca o dado para definir quem comega. O
jogador com o0 maior nimero inicia o jogo.

3. Movimentacao pelo tabuleiro: Cada jogador lanca o dado e avanca o numero de
casas correspondente, seguindo as regras para cada cor de casa:

e Casas azuis: ao cair em uma casa azul, o jogador retira uma carta do
monte e responde & pergunta.

- Resposta correta: avanca 1 casa.
- Resposta incorreta: volta 2 casas e passa a vez.

e Casas vermelhas: representam as fases de um Projeto de Recuperacgéo
de Areas Degradadas por Carvéo. O jogador deve identificar
corretamente a fase do projeto correspondente a casa onde caiu.

Fases representadas:

Casa 01 — Area degradada: representa a fase inicial de estudos
preliminares, diagnostico ambiental e elaboracdo de projetos de
recuperagao ambiental.

Casa 11 — Area em obras: fase de execucio dos projetos definidos na fase
inicial.

Casa 22 — Area em monitoramento ambiental: fase de
acompanhamento apds as obras para verificar a efetividade dos projetos
executados, com duragdo minima de 5 anos.

- Resposta errada, o jogador passa a vez.

e Casas amarelas: Quando um jogador cair em uma das casas amarelas
devera ficar sem jogar por uma rodada, passando a vez ao proximo colega.
Caso todos os jogadores caiam na casa amarela ao mesmo tempo, todos
jogam o dado novamente para ver quem recomeca o jogo.



